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PREFACIO

Os testes psicotécnicos geralmente sdo compostos de testes de personalidade, testes de raciocinio e
testes de habilidades especificas. Estude todos, pois é necessario um nimero minimo de adequagdo em
cada tipo deles e h4 uma pontuacdo minima geral a ser atingida. Os indices de eliminagbes nas avaliacdes

psicolégicas em geral sdo de 15 a 40%, dependendo do concurso.

N&o acredite em lendas do tipo “os psicologos tém como saber se vocé esta mentido”, “os psicologos
ficardo desconfiados com respostas muito perfeitas”, “os psicélogos irdo confirmar ou desmentir o resultado
do teste com entrevistas ou outros testes”, etc. Se isso fosse verdade, os psicologos ndo fariam esse alerta,
eles ficariam quietos para identificar facilmente os candidatos mal-intencionados. Realmente existem alguns
poucos testes, do tipo questionéario, que podem identificar algumas mentiras, mas a armadilha é facilmente
contornavel. Ela se baseia em perguntas sobre erros que todos os seres humanos cometem e cuja resposta
ndo é agradavel de dar. Exemplos: “Vocé ja mentiu?”, “Vocé ja pegou algo que nao lhe pertencia?”, etc.
Fora isso, ndo existe mais nenhum tipo de pega-mentiroso. Nao fique imaginando que haja cruzamento de

dados, levantamentos estatisticos, investigacdo pessoal, etc.

Também ndo acredite na lenda que: “ndo existem respostas certas ou erradas; seja auténtico;
apenas queremos saber como vocé é.” Essa historinha serve para vocé nédo ficar com medo do bicho papao,
relaxar, abrir seu coragdo e confessar todos os teus problemas (o Unico que irad valorizar essa tua
sinceridade estupida sera Jesus Cristo). Tenha em mente que boas caracteristicas servem para qualquer
emprego; caracteristicas ruins ndo servem para emprego algum. O perfil profissional apenas define qual é o
minimo aceitavel de cada caracteristica, sem jamais recusar uma caracteristica boa e sem jamais aceitar
uma caracteristica ruim. Pessoas inteligentes, persistentes, altruistas, autoconfiantes, flexiveis e objetivas
servem para qualquer vaga. Pessoas burras, sem persisténcia, egoistas, sem autoconfiancga, inflexiveis e

mentalmente complicadas ndo servem para vaga alguma.

Para saber como responder a um exame psicotécnico é necessario saber o que o teste quer avaliar e
como ele avalia. E muito dificil saber isso para todos os testes. Porém, geralmente os testes aplicados s&o
variacfes uns dos outros. Conhecer bem um dos testes de cada classe ja fornece uma grande ajuda para os

demais.

Calma é sempre necesséaria para um bom teste. Por isso, estude os testes psicotécnicos para ter
maior confianga. Quando se entende a dindmica do que esta acontecendo, se tem maior tranquilidade. E
bem diferente de participar de um teste onde parece que se esta diante de algo “sobrenatural” ou de

psicélogos que avaliam cada movimento seu na cadeira durante a prova.

Estude este material com a consciéncia que foi feito com a melhor das intencfes. Porém, ndo se
trata aqui da udltima palavra em termos de exames psicotécnicos. Adapte as dicas a seu estilo e faca a prova

com confianca e tranquilidade, isso serd meio caminho andado para a aprovacéo.

Por fim, fagca-me o maior de todos os favores: ndo altere este material e distribua-o sem exigir

qualquer coisa em troca.
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Teste dos Cubos



TESTE DOS CUBOS

Objetivo: Avaliar o raciocinio visuoespacial, que se refere a capacidade de formar representagbes mentais
visuais e manipula-las, transformando-as em novas representagdes. Também pode servir como um indicativo para
propor intervengdes que visem melhorar habilidades visuoespaciais nos individuos de forma geral.

O Teste dos Cubos é composto por 15 itens, que foram criados tendo por base o Cubo de Rubik. Os itens
sdo compostos por imagens concretas que deverdo ser manipuladas mentalmente para encontrar a resposta correta
e, dessa forma, avaliar o raciocinio visuoespacial.

Tempo de aplicagado: 30 minutos.

Tabela 15. Percentis no Teste dos Cubos segundo o sexo e geral
para a amostra total

Amostra total
Classificagio  Percentil Masculino  Feminino  Geral
1 3 1 2
Inferior 10 6 4 4
20 6 5 8
25 T b 8
Médio inferior 30 7 6 7
40 8 7 i
Médio 50 9 7 8
60 10 8 9
Médio superior 70 11 ] 10
75 11 9 10
BO 11 10 11
Superior 90 12 12 12
99 15 14 15
N’ de sujeitos 338 300 638
Média 8,96 7,44 8,24
Desvio-padréio 2,76 2,83 2,89
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Teste dos Cubos:

Para avaliagéo do raciocinio visuoespacial
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RESPOSTA CORRETA: C



RESPOSTA CORRETA: B
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presente instrumento € conhecido internacionalmente como Revised
Beta Examination, com a sigla BETA-Ill, uma importante ferramenta
para a avaliagéo da inteligéncia geral.

Para a versdo brasileira foram realizados estudos com dois subtestes,
sendo estes, Raciocinio Matricial e Cadigos, que tém por objetivo a avaliagéo
da inteligéncia, especificamente a capacidade para resolver problemas novos,
relacionar ideias, induzir conceitos abstratos, compreender implicacdes e avaliar
a velocidade de processamento. Os subtestes Raciocinio Matricial e Cddigos
do Beta - Il podem ser aplicados individual ou coletivamente; para o subteste
Raciocinio Matricial o tempo de aplicacdo é de 5 minutos e, para o subteste
Cddigos, de 2 minutos.

Pode ser utilizado em pessoas com baixa escolaridade até o nivel superior
e contém tabelas de normas brasileiras para a populagdo geral, idade, sexo,
escolaridade e regido. O manual também traz estudos sobre a amostra de
transito que comparam pessoas com primeira habilitagéo e renovagéo.

Além do contexto do transito, este instrumento pode ser aplicado nas 4reas:
educacional, organizacional, avaliagdo para porte de armas, entre outras nas
quais se faz necessaria a avaliagdo da inteligéncia.
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Teste Nao Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-III

Administracao e Avaliacao

Tempo

Os subtestes Raciocinio Matricial e Cédigos do BETA-III devem ser cronometrados. Use um
cronémetro ou um relégio que assegure o tempo exato para cada subteste (excluindo o tempo
para ler as instrugdes, tirar dGvidas e completar os exercicios de treino). O tempo para cada
subteste é:

Raciocinio Matricial 5 minutos

Cédigos 2 minutos

Use os periodos de treino para ajudar os sujeitos quando necessério e responder qualquer
davida. Se durante a aplicagio algum sujeito apresentar muita dificuldade em entender as
instrugdes ou pedir ajuda repetida nos problemas de treino, converse com ele para que esta
aplicagiio seja realizada individualmente.

Normas de Aplicacao

Instrugbes Gerais

Para assegurar que os resultados da interpretacio do instrumento sejam confi4veis deve-se
seguir algumas normas e procedimentos de aplicagio. Divergéncias nos procedimentos podem
reduzir a validade e confianga nos resultados do teste.

O aplicador deve transmitir as instrugdes de ‘maneira adequada, lendo cuidadosamente o
manual previamente, e praticando a aplicagdo para que fique familiar a administracio de cada
subteste. Esses procedimentos sdo importantes antes de administrar os subtestes do BETA-IIL

No momento da aplicagdo, o psic6logo deve ler as instru¢des lentamente. Caso o individuo
ndo entenda a tarefa, o psicélogo deve repetir as instruges. Responder qualquer pergunta sobre
os procedimentos de cada subteste durante o periodo de treino. O aplicador n&o poder4 respon-
der nenhuma pergunta depois que o examinando j4 iniciou a parte de execugio (p6s-treino) de
um subteste.
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Aplicagdo, apuragéo e interpretacao

Os subtestes do BETA-III podem ser aplicados individual ou coletivamente. Quando aplica-
do em um grupo, se necessério, outro psicélogo podera estar presente para auxiliar a solucionar
ddvidas.

Aplicar o teste em um ambiente adequadamente iluminado e bem ventilado. O local deve
ser silencioso e o méximo possivel livre de fatores que causem distragdes ou interrupgdes. Os
assentos devem ter uma distincia razo4vel entre si para que os sujeitos nio se comuniquem e
ndo olhem o caderno de resposta do outro. O aplicador deve ter disponivel, canetas para substi-
tuir as que eventualmente falharem. Os subtestes podem ser aplicados separadamente e existem
tabelas de normas brasileiras para ambos.
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Teste Néo Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-II

Instrucdes de Aplicagdo para os Subtestes Raciocinio Matricial e Codigos do
BETA-III

Antes da aplicagio, seja individual ou coletiva, sugere-se que o aplicador realize um bom
rapport com os examinandos, com a fun¢io de estabelecer um vinculo de confianga. No caso
de aplicago coletiva é recomendado que a quantidade de pessoas nio seja excessiva, sempre
levando em consideragio o tamanho do local de aplicacio, de modo que o ambiente nio fique
muito cheio. Também deve ser observada a distancia entre as cadeiras, de forma a possibilitar
que o examinador tenha espago suficiente para andar entre as fileiras. A sala de aplicacio deve
ter boa iluminagfo, ser arejada e silenciosa, como uma forma de assegurar o sigilo da situagéo
de aplicagio de teste.

Destaca-se que as instru¢des do teste sdo padronizadas e devem ser seguidas pelo aplica-
dor sem nenhuma modificagio. Divergéncias nos procedimentos podem reduzir a validade e
confianga nos resultados do teste. Antes do inicio da aplicagio solicitar ao examinando que
preencha os dados de identificagio.

Instrucoes de Aplicacdo do Subteste Raciocinio Matricial do BETA-III

O examinador deve certificar-se de que todos estdo com o caderno de aplicacio e a folha de
resposta com o cabegalho preenchido e dizer:

“Nos exercicios das préximas paginas, ha pontos de interrogacio em um dos quadrantes
acima da linha das respostas numeradas. Eles significam que esta faltando uma figura. A ta-
refa consiste em escolher, na fileira de respostas numeradas, (abaixo de cada quadrado, que
contém cinco figuras), aquela que substitui o ponto de interrogagio. Observe o niimero da
resposta correta para cada problema e anote na Folha de Respostas, o niimero correspon-
dente ao lado direito do nimero do exercicio, e entio continue no problema seguinte.”

“Vire a pagina e faca agora os 4 primeiros exercicios (treino). Quando terminar, aguarde
até receber a orientacdo do aplicador para continuar.”

Disponibilizar um tempo para que os examinandos terminem os problemas de treino e confe-
rir se estdo completando-os corretamente. Se um individuo apresentar dificuldade para escolher
as respostas corretas, apontar para o problema A e dizer:

“Olhe para as figuras onde tem um ponto de interrogacao. Todas as figuras sio iguais,
assim vocé deve escolher uma figura igual as outras trés figuras. Vocé pode resolver o se-
gundo problema por meio de caminhos diferentes. Por exemplo, vocé pode olhar para as
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Aplicaco, apuracao ¢ interpretacdo

figuras e separar em fileiras. Observe que as figuras da primeira fileira do exercicio B sio
iguais (aponte para os triAngulos), mas o primeiro nao esta sombreado e o segundo esta.
Na fileira abaixo, vocé deve escolher uma figura que é igual a segunda figura, mas nao esta
sombreada”.

Quando todos os examinandos terminarem os primeiros dois problemas de treino, dizer:

2

o ntmero 5, porque é a figura igual as

“Para o problema
trés figuras do quadrado acima. No Problema B a resposta correta é o nimero 3 porque
nos dois quadrados superiores ha um triAngulo em branco e um tridngulo sombreado. O
quadrado de baixo contém um circulo sombreado, assim um circulo em branco sera coloca-
do onde esta o ponto de interrogacao. Todos entenderam o porqué das respostas corretas?”

(pausa). Se nio houver nenhuma pergunta, dizer:

“Agora prossigam e fagcam os problemas C e D”.

Conferir se todos os examinandos estio completando corretamente os problemas. Quando
todos terminarem, dizer:

“A resposta correta para o problema C é o nimero 2. Neste problema, ha trés jogos
iguais de quadrados que se sobrepdem, assim os quadrados que se sobrepdem no niimero 2
substituem o ponto de interrogac¢io. No problema D, h4 dois quadrados em branco, idénti-
cos, na parte inferior e uma cruz sombreada na parte superior. A cruz que esta sombreada é
idéntica a resposta do niimero 4 e deveria substituir o ponto de interrogagio. Entenderam
por que a escolha destas respostas?”

Responder a qualquer pergunta e ento dizer:

“Lembre-se, em cada problema, escolha o nimero que melhor completa o quadro do
jogo. Se vocé achar que existe mais de uma resposta correta, escolha a melhor resposta. Ha
apenas uma resposta correta para cada exercicio.”

“Vire a pagina e comece a responder os exercicios. Quando terminar cada pagina, vire e
continue nas préximas até o final. Procure nao deixar de responder nenhum deles e traba-
lhe rapidamente.”
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Teste Néo Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-III

Imediatamente comegar a cronometrar o tempo. Andar entre os examinandos para conferir
se todos estdo trabalhando no tempo permitido, comegando no topo e continuando cada ativi-
dade em ordem numérica.

Ao término de exatamente 5 minutos, dizer:

“Pare! Coloque a caneta sobre a mesa. Feche seu caderno de resposta.”

Observar rapidamente se todos os protocolos de respostas estio preenchidos com os dados dos exami-
nandos, tais como, data de nascimento, idade, escolaridade etc. Obter qualquer informago necessaria
antes de se despedir do grupo.

InstrucGes de Aplicagdo para 0 Subteste Codigos

O examinador deve certificar-se de que todos preencheram o protocolo de resposta e dizer:

“Olhe para a fileira de caixas com simbolos na parte inferior da pagina. Dentro de cada
caixa est4d um simbolo. Debaixo de cada simbolo est4d um niimero diferente. Sua tarefa sera
colocar o nimero correto debaixo de cada simbolo. Olhe primeiro para a fileira de caixas
que esta no meio da pagina. As primeiras quatro caixas ja estio preenchidas. Note que o
ndmero 5 foi colocado debaixo do sinal de mais (+), o nimero 1 debaixo do quadrado (0),
o 2 debaixo do circulo (O), e outro ntimero 5 debaixo do segundo sinal de mais (+). Agora
prossiga e complete o nimero certo debaixo de cada simbolo. Faga em ordem por fila, de-
pois prossiga para o comeco da préxima fileira, sempre da esquerda para a direita; nao pule
nenhum item. Trabalhe rapidamente.”

O examinador deve andar entre os sujeitos para confirmar se os examinandos estdo comple-
tando os problemas corretamente. Se alguém nio entender, dizer:

“Olhe para estas caixas aqui em cima (aponte). Aqui contém um ndmero diferente de-
baixo de cada simbolo. O niimero 1 esta debaixo do quadrado, o 2, esta debaixo do circulo,
e assim por diante. (Aponte para cada ntimero enquanto vocé fala sobre isto). Agora olhe
para as caixas na parte inferior da pagina (aponte). Os primeiros quatro problemas ja estio
respondidos. Note que o nimero 5 foi colocado debaixo do sinal de mais, o ndmero 1 de-
baixo do quadrado, o 2 debaixo do circulo, e outro nimero 5 debaixo do segundo sinal de
mais. Qual nimero deve ser colocado aqui embaixo?’ (aponte para o circulo).
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Aplicagdo, apuragao e interpretagao

Se o examinando ainda nfo entender, preencha duas ou trés respostas (se o examinando
requerer exemplos adicionais, complete cinco ou seis itens). Quando o grupo inteiro entender
a tarefa de treino dizer:

“Ha alguma pergunta de como realizar estas atividades? (responder qualquer pergunta).
O subteste que aparece na pagina seguinte é exatamente igual a este aqui, exceto que sio
utilizados nove simbolos diferentes dos que foram utilizados nos problemas de treino. Co-
loque o nimero certo debaixo de cada simbolo. Lembre-se de fazer em ordem; nao pule
nenhum item. Trabaihe rapidamente. Pronto? Comecar!”

Imediatamente comegar a cronometrar o tempo. Andar entre os examinandos para conferir
se todos estdo trabalhando no tempo permitido. Se necessario, lembrar os examinandos para
completarem os itens em ordem sequencial.

Ao término de exatamente 2 minutos, dizer:

“Pare! Coloque a caneta sobre a mesa.”
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Teste Né&o Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-III

Correcao e Interpretacao

Pontuacao

Subteste Raciocinio Matricial

TTan A~ ~ricres L
UOC U LUILVU

a co ¢ a 1 ponto.
minando. Os quatro exercicios do treino, denominados de A, B, C e
contagem. A pontuagdo minima possivel é de zero e a méixima é de 2

pontos, verificam-se o percentil e a classificagdo no item Normas.

D, nio sio incluidos na
5 c

. Apés a contagem dos

Subteste Codigos

Cada resposta correta corresponde a 1 ponto. Use o crivo para conferir as respostas dos exa-
minandos. As respostas do treino ndo so incluidas na contagem. A pontuagio minima possivel
é de 3 pontos e a pontuagio méxima é de 137. Apés a contagem dos pontos, verificar o percentil
e a classificagdo no item Normas.

Assim como explicado anteriormente, na segfo “Estatisticas descritivas do subteste C6digos
do BETA-III”, foi desenvolvido o Indice de Desempenho (ID), que consiste em um ntmero
que expressa a quantidade média de acertos por segundo, uma vez que os acertos na prova sio
divididos por 120, correspondente ao tempo em segundos em que o teste deve ser respondido.
Vale repetir a féormula:

Acertos

120

ID =

Apbs realizar a conta da férmula, verificar nas tabelas de normas o percentil e a classificagio
correspondente.

Nota: Nos casos em que a pontuagéo bruta ou Indice de Desempenho (ID) nio estiver pre-
sente nas tabelas de normas para transformagdo em percentil, considerar o percentil que de fato
o individuo alcangou ou ultrapassou.
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Aplicac@o, apuragéo e interpretagéo

Por exemplo: para um examinando do sexo masculino, que realizou o subteste Raciocinio
Matricial do BETA-III e obteve um escore bruto de 15, nas normas pela Tabela por sexo, ndo hé
pontuagio para o escore 15 apenas para o escore 14 (percentil 50) ou 16 (percentil 60). Neste
caso, o examinando ultrapassou a pontuacdo de 14, mas nfo alcancou a pontuagdo seguinte
(que seria de 16), portanto o percentil do examinando é de 50, que corresponde ao escore bruto

de 14.

Nos casos em que ocorre a mesma pontuagdo bruta em percentis diferentes, considerar o
maior percentil. Por exemplo: para um examinando com idade de 24 anos, que realizou o sub-
teste Raciocinio Matricial e obteve um escore bruto de 20, nas normas pela Tabela por idade
até 25 anos existem dois escores brutos com 20 pontos localizados nos percentis 75 e 80. Neste
caso considerar o maior percentil que seria 80. Opta-se pelo maior percentil, pois o examinando
alcancou esta pontuago.
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Teste Nao Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-lII

Normas Brasileiras

As normas foram elaboradas apenas para as varidveis que apresentaram diferengas com
significAncia estatistica, conforme apresentado na segio de evidéncias de validade relativa ao
desenvolvimento. As normas de cada subtestes estio separadas a seguir.

Normas Brasileiras para o Subteste Raciocinio Matricial do BETA-III

Tabela 59. Normas para Interpretacéo: Amostra Geral (Raciocinio Matricial)

Média 14,65

Mediana 15

Moda 17

Desvio padrao 5,14

Minimo 0

Miéximo 25

N 1.044

Periodo de coleta de dados 2009/2010

Pontuagio Percentil Classificagio

7 10 -
0 ” Inferior

superior

Superior
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Aplicacdo, apuracao e interpretacao

Tabela 60. Normas para Interpretagao: por Sexo (Raciocinio Matricial)

Masculino Feminino
Média 14,09 | Média 15,29
Mediana 14 Mediana 17
Moda 14 Moda 17
'E}. = | Desvio padrio 5,05 | Desvio padrao 5,16 5 '§
{-';EJ) E Minimo 1 Minimo 0 g Lé
Gg & | Maximo 25 Maximo 24 & g
N 532 N 510
N Total 1.042
Periodo de coleta de dados 2009/2010
Pontuagao Pontuagao
10 6 7 10
Inferior Inferior
20 10 11 20

80 19 20 80

Superior Superior

90 20 21 90
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Teste Ndo Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-II

Normas Brasileiras para o Subteste Cdodigos do BETA-III

Serio apresentadas as normas de interpretagao dos desempenhos no subteste Codigos do BE-
TA-III, tanto em relagdo ao escore geral quanto aos indices de desempenho (ID). Considerando
os achados anteriores, serdo apresentadas normas para a amostra geral e também considerando
as seguintes varidveis: sexo, faixa etaria (até 36 anos; acima de 37), escolaridade (fundamental/

médio; superior), regides (Sul; Sudeste; Centro-Oeste, Norte, Nordeste).

Tabela 69. Normas para Interpretacao: Amostra Geral (Codigos)

20

EB ID
Média 63,8 0,53
Mediana 62 0,52
Moda 57 0,48
Desvio padrio 22,4 0,19
Minimo 6 0,05
Maéximo 137 1,14
N 1.044
Perfodo de coleta de dados ~ 2009/2010
Pontuagdes Percentil Classificagio
EB ID
39 0,32 10
Inferior
0,38

_ [ Medio
74 | superior
717 0,64
Superior
89 0,74 90

124




ao

terpretac

a0, apuracao e in

Aplicag

louadng

06

LL'O

0L'0

08

9

Jouadng

IoLJu] & 10HJu]
0t L0 94 0¢'0 9¢ 01
al d4 dl a4
$205eMu0 ] sa03enIu0]
010Z/6007  SOPEp 2P EID[0D 3p OPOLI]
wo'l [BI0L N
01¢ N (429 N
2 5 PIT 61 ownxg | 41l €1 owng | 2
w m 50%0 9 ownmyy | 200 8 o m my
xnow = 810 917 cmuﬁma 01A89(] 610 977 o_muﬁmn O1ASa(J = ..m.
8€'0 194 EpOW 8+'0 LS EPOIN
960 L9 BUBIPIN 80 8¢ BUBIPON
960 6'L9 BIPPIN 050 z'09 BIPPIN
ai so31p9D ai SO81P9D)
ouruIwa.j OuInISeN

(soBipon) 0xag Jod :oedeiaidiaju) vred SewIoN "0/ BlageL

125



Aplicacdo, apuragio e interpretagéo

Casos llustrativos

Apresentamos a seguir alguns casos como modelo de anilise e interpretagio:

CASO 1 - VLS.
BETA-I
Subteste Raciocinio Matricial - Folha de Respostas

AlS | Y ! 17 | 4 (
B |3 |/ | B 1815 |o
cl|la |/ 919 { 19 | 5 {
Dy |/ 10 | ( 20 | 3 /
IR M3 | |
2 5 i 12 { ( 22
312 |1 1Bl |0 23
4 |y A 14 | 2 [ 24
S || I 15 | 5 [ 25
6 |3 \ 16 3 (
Tabela de normas: GEKA L— PB: .j q
Percentil: 80 Classificaggo: 5 U P E R‘ OR—
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Teste Nao Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-III

BETA-III

Subteste Codigos - Folha de Respostas

Executar

M < M |4

Ul X |

Dl | Cles| [ X|ea| [C]on] [ X C X
| <| [ X [V]a] |dls] X N\ _
Xl [l [TClen] | N]s] D d D)
dl={ DAl 1w |ll=]|C AN —
D] Cles| [N [ | X V
o [l [V ]| [N]>] ]| — I
Xl <] D[~ d ]|V V d
Al IN]s | |Cles| [Tl [ X |2 AN
<! IVl Hls| D] [ N X
| 1w ||| ] |w] || |C d N
O+l V]| | V][] |1l [ D)
Xlw| [Sle| [H]s] [X]w] | X —
Qu. Xl =] ]w|[C|ey |V Q
<] |l ISl [ H]<][D=||II] [|V
| 1w [ VAT o] [ X [Vl ] ] C
D= |[C|os| [Alo| | V]| | N]~=]| | D)
dl=IS|s V] [NX]s| =D C
=[] [{o] S]] (D] ]| |
X D[4 d|=| ||| [X]|= |l [l
o V]| [Cles] [Hs] | ][] V

ID:

85

PB:

GERAL

Tabela de normas:

0,

SUPER 0P

Classificagao:

PO

Percentil:
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Aplicacdo, apuragéo e interpretaco

Interpretagdo do Caso 1

V.L.S,, sexo feminino, 26 anos, destra, estudante de ensino superior, moradora da regifo
Sudeste, realizou o subteste Raciocinio Matricial do BETA-III com a duragio de 5 minutos. A
examinanda obteve um total de 19 pontos. De acordo com a tabela de normas, no que se refere
a populacéo geral e idade, a examinanda obteve um percentil 80 indicando um desempenho
superior. Referente a tabela de normas relacionada ao género, ela obteve um percentil 75, o
que indica desempenho médio superior. Sobre a tabela de normas relacionada a escolaridade e
regifio, a examinanda obteve um percentil 70 indicando um desempenho médio superior.

Com relagdo ao desempenho no subteste Cédigos, a examinanda realizou a atividade com
duragdo de 2 minutos e obteve um escore total de 85 pontos. Quanto ao Indice de Desempenho
(ID), que consiste na divisio do total de acertos por 120 e corresponde ao total de tempo em se-
gundos da prova, fornecendo uma estimativa de quantidade de acertos por segundo, neste caso,
o ID foi de 0,71. De acordo com a tabela de normas no que se refere a populagio geral, género,
idade, escolaridade e regifo tanto no total de pontos de Cédigos, como no ID, V.L.S. obteve um
percentil 80, indicando um desempenho superior.

Pode-se concluir que a examinanda demonstrou um desempenho superior em atividades
que envolvem a capacidade para resolver problemas novos, relacionar ideias, induzir conceitos
abstratos e compreender implicagdes. Também obteve desempenho superior em velocidade de
processamento, que se refere a capacidade de manter a atencfo e realizar atividades simples
automatizadas em situagdes que pressionam o foco da atengio e geralmente est4 relacionado a
situacdes em que ocorre um intervalo fixo definido, para que a pessoa execute 0 maior ntimero
possivel de uma tarefa simples e repetitiva. Conclui-se que a examinanda apresentou desempe-
nho médio superior em raciocinio geral e desempenho superior em velocidade de processamento.
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Teste Nao Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-III

Caso 2 — A. M. K.

136

BETA-III

Subteste Raciocinio Matricial - Folha de Respostas

AlS | “ 7| 4 ( 17 | Y [
B |3 |~ 8 | | ( 182 |,
cl|2 |/~ 9| Y o 19| 5 /
DY || ]10]la |, 20 |3 |4
1] i m 3 / 21 1 Y o
219 . 12 | 1 ( 22 | 3 (
312 |4 12|y | 23 | Y o
4 Y ' 14 | 2 { 24 | 2 |o
5 | { , 15 3% |p 25 | L |o
6 3 | 16 | 5

Tabela de normas:

Percentil:

GERAL pe._ 4§

1O
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Aplicacao, apuraco e interpretacdo

Executar

BETA-II

Subteste Codigos - Folha de Respostas

= Y] IX| O] |—| N1 < M |L

1 2 3 4 5 6 7 8 9
— | X[=QV = =IO X|VU|—|= DO X]|— Ul X]|=[U
S13 1114|291 |43 |25 1435|2431 |2
<|V|—MI<I QXA L|I<|M=|L|M\u|L{X|M
IR (6( 3 [Y3 64l |2|5]=2l9l3]s8
MNA<|LIMM|=|L|I<|—|LMu <M —IM|<[X
T 16[F|9]|9]e|!|9|F 59|92 |+
L= | VI X[=— I XIKL|L VA L=
— | XL |=MM<|VMA=M] LX< [—|Q U ix
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Tabela de normas: GERAL PB: 502/ ID: O,.L{,B
Percentil: __ 29 Classificaggo: ﬂE/DfO TV FERIOR-
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Teste Ndo Verbal de Inteligéncia Geral = BETA-HI

Interpretagao do caso 2

A.M.K., masculino, 36 anos, destro, ensino superior incompleto, morador do estado da Bahia,
estd em tratamento em uma clinica psiquitrica com diagnéstico pela CID.10 de esquizofrenia
(E20). Realizou o subteste Raciocinio Matricial do BETA-III com a duragéo de 5 minutos. O
examinando obteve um total de 18 pontos. De acordo com a tabela de normas, no que se refere
a populagio geral, o examinando obteve um percentil 70 indicando um desempenho médio su-
perior. Referente a tabela de normas, quanto ao género e idade, obteve um percentil 75, o que
indica desempenho médio superior. Sobre a tabela de normas relacionada a escolaridade, obteve
um percentil 50, o que indica um desempenho médio. E, por dltimo, na tabela de normas no que
se refere a regifo, o examinando obteve um percentil 80 indicando um desempenho superior.

Com relagdo ao desempenho no subteste Cédigos, o examinando realizou a atividade com
duragdo de 2 minutos e obteve um escore total de 52 pontos. Quanto ao Indice de Desempenho
(ID), que consiste na divisdo do total de acertos por 120 e corresponde ao total de tempo em
segundos da prova, fornecendo uma estimativa de quantidade de acertos por segundo, foi de
0,43. Assim, considerando tanto o escore total quanto o ID, de acordo com a tabela da popula-
céo geral, A.M.K. obteve percentil 25 (médio inferior), percentil 30 em relagdo ao sexo (médio
inferior), percentil 30 na tabela por regio (inferior) e percentil 10 com relagfo 2 escolaridade
(inferior). Quanto 2 idade, no escore total, o percentil A.M.K. foi de 25 (médio inferior).

Pode-se concluir que o examinando demonstrou um desempenho entre dentro da média e
superior em atividades que envolvem a capacidade para resolver problemas novos, relacionar
ideias, induzir conceitos abstratos e compreender implicagdes. Obteve um desempenho inferior
em velocidade de processamento que avalia a capacidade de manter a ateng#o e realizar ativi-
dades simples automatizadas em situagdes que pressionam o foco da atengio e geralmente esta
relacionado a situagdes em que ocorre um intervalo fixo definido para que a pessoa execute o
maior niimero possivel de uma tarefa simples e repetitiva. Conclui-se que o examinando apre-
sentou desempenho médio superior em raciocinio geral, tendo como referencial a tabela de
normas referente & populago geral e desempenho inferior em velocidade de processamento.

Sugerem-se avaliagGes posteriores com outros instrumentos de medida para investigar a
extensdo dos danos no examinando, a fim de se obter mais dados com relagio as fungdes execu-
tivas, entre outros, que podem auxiliar na conduta terapéutica.
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* BETA-III

Caderno de Aplicacao Raciocionio Matricial

Padronizacao Brasileira
Ivan Sant'Ana Rabelo

de acordo com a lel facderal




BETA-III

Subteste Raciocinio Matricial

Caderno de Aplicacao

Instrucdes:

Nos exercicios das proximas paginas, ha pontos de interrogagao
em um dos quadrantes acima da linha das respostas numeradas. Eles
significam que esta faltando uma figura.

A tarefa consiste em escolher, na fileira de respostas numeradas,
abaixo de cada quadrado (que contém cinco figuras), aguela que com-
pleta a figura no quadrante (que substitui o ponto de interrogagao).

Observe o numero da resposta correta para cada problema e
anote na Folha de Resposta, o nimero correspondente ao lado direito
do numero do exercicio, e entdo continue no problema seguinte.

Lembre-se: em cada problema, escolha o niumero que melhor
completar o quadro do jogo acima. Se vocé achar que existe mais de
uma resposta correta, escolha a melhor resposta.

Vire a pagina e faga agora os 4 primeiros exercicios (treino). Quan-
do terminar esse treino, aguarde até receber a orientacéo do aplicador
para continuar.

Quando o aplicador der o sinal, vire a pagina e comece a respon-
der os exercicios. Quando terminar cada pagina, vire e continue nas
proximas até o final dos exercicios. Procure nao deixar de responder
nenhum deles.
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BETA-III ——

Subteste Raciocinio Matricial - Folha de Respostas

L\ ToTy T I I 1 1 I

CPFr: _ [ L L1101ttt ittt

Data de Nascimento: ___/___/____ Local de Nascimento: / /
Dia Més  Ano Cidade Estads Pais

Idade: Sexo:M( ) F( ) Escolaridade:

* Informagdes indispensaveis para corre¢do informatizada e corregdo manual do instrumento.

Curso/Série: Escola/Instituigao: Publ.{ ) Priv.( )

Populagéo Geral () CNH: Inicial ( ) Renovagao( ) Mudanga de Categoria( )
Categoria Pretendida: A( ) B( ) AB( ) C( ) AC( ) D( ) AD( ) E( ) AE( )

Atividade Remunerada: Sim( ) Nao( ) Ocupacao:

Data da Aplicagao: / / Aplicador:
Dia Mes Ano

Autorizo uso sigiloso em pesquisa:

Assinatura

Instrugoes:

Assinale no quadro (verso desta pagina) os valores correspondentes as
respostas do caderno de aplicagao.
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BETA-III

Subteste Raciocinio Matricial - Folha de Respostas

A 7 17
B 8 18
C 9 19
D 10 20
1 11 21
2 12 22
3 13 23
4 14 24
5 15 25
6 16
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Subteste Raciocinio Matricial - Crivo de Correcéo

BETA-II
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BETA-III

Subteste Codigos

Folha de Respostas
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BETA-I" BERM.10.11

Subteste Codigos - Folha de Respostas

[N7oTy 4 T=S N N A I s v I o A
(o] o = N 1 I I I I I I O A
Data de Nascimento: / / Local de Nascimento: / /

Dia Més Ano Cidade Estado Pais
Idade: Sexo:M( ) F( ) Escolaridade:

* Informacdes indispensaveis para corre¢ao informatizada e correcdo manual do instrumento.
Curso/Série: Escola/Instituicao: Pabl. ( ) Priv.( )

Populagédo Geral ( ) CNH: Inicial ( ) Renovacdo( ) Mudanca de Categoria ( )
Categoria Pretendida: A( ) B( ) AB( )C( ) AC( ) D( ) AD( ) E( ) AE( )

Atividade Remunerada: Sim( ) Nao( ) Ocupacéo:

Data da Aplicacao: / / Aplicador:
Dia Meés Ano

Autorizo uso sigiloso em pesquisa:

Assinatura

Instrucoes:

Olhe para a fileira de caixas em frente a palavra “Treino”. Dentro de cada caixa estd um simbolo. Debaixo de
cada simbolo aparece um numero diferente. Sua tarefa sera colocar o nimero correto debaixo de cada simbolo.
Olhe primeiro para a fileira de caixas abaixo do modelo. As primeiras quatro caixas foram preenchidas como
exemplo para vocé. Note que o numero 5 foi colocado debaixo do sinal de mais (+), © numero 1 debaixo do
quadrado ([7]), o 2 debaixo do circulo (), e outro nimero 5 debaixo do segundo sinal de mais (+). Agora pros-
siga e complete com o numero certo debaixo de cada simbolo. Faga em ordem por fila, depois prossiga para o
comego da proxima fileira sempre da esquerda para a direita; ndo pule nenhum item. Quando o aplicador der o
sinal, vire a folha e continue a realizar o trabalho, da mesma forma que realizou no treino. Trabalhe rapidamente.

Treino
Pare e aguarde o sinal
do aplicador para virar.
11 i Livraria e Edi Lt Beta lll. Copyright © 1999 NCS Pearson, Inc. S
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Executar

BETA-III

Subteste Codigos - Folha de Respostas
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Tabela de normas:
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TIG-NV — TESTE DE INTELIGENCIA GERAL — NAO-VERBAL

O Teste de Inteligéncia Geral Nao-Verbal — TIG-NV é um teste que avalia, por meio de diferentes tipos de
raciocinios, aspectos da inteligéncia ndo verbal tais como atencdo, concentragdo, aprendizagem, conhecimento
formal, orientagdo espacial, comportamento visomotor, memodria de reconhecimento, memodria operacional,
percepgao e flexibilidade cognitiva.

Pode ser utilizado de forma individual e coletiva, sendo esta ultima para fins de selegéo, pois possibilita uma
classificagdo dos sujeitos em termos de Percentil ou Ql, além da classificagdo da inteligéncia de acordo com o grau
de escolaridade (Fundamental, Médio e Superior), nas idades de 10 a 79 anos.

O tempo médio de execucgao do teste é de 30 a 40 minutos. Os protocolos s6 podem ser devolvidos a partir
de 20 minutos do inicio da aplicagéo, para nao caracterizar desisténcia.




Os desenhos abaixo mostram um tipo de raciocinio.

Se vocé somar as figuras 1€ 2, vai obter a figura 3.

O mesmo acontece com as outras linhas e colunas. Se vocé somar as
figuras 3 e 6 ou 7 e 8 vai obter o mesmo resultado, a figura que deverd
ter o nimero 9.

Vocé deverd descobrir qual é a resposta entre as 6 possibilidades

e escrever a letra da figura correta no protocolo de respostas.

No exemplo abaixo a resposta correta é a casinha com a letra D.

Exemplo 1

Vire a pagina e faca o exemplo 2



Neste tipo de raciocinio temos canetas, lapis e blocos de vérias cores

e em posicoes diferentes ( 2 voltados para baixo e 1 para cima ).

Vocé deverd descobrir qual dos objetos deverd ter o nGmero 9.

Temos lapis branco, cinza e vermelho, blocos branco, cinza e vermelho
e canetas cinza e vermelha.

Portanto, a figura que deverd ter o nUmero 9 serd a caneta branca com
a ponta para cima.

Exemplo 2

Continue e faca os outros itens.
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I I G = N v Protocolo de Respostas

Teste de Inteligéncia Geral - Nao-Verbal

Autora: Silésia M. V. Delphino Tosi

Instrumento para Avaliagao Psicologica e Neuropsicolégica

INe) v S I I A O e e e e I I
Data de Nascimento: / / Local de Nascimento: / /

dia més ano Cidade Estado Pais
Idade: Sexo:M( ) F( ) Escolaridade:
20 S I Y Y I I (0 2 S O I T s )
Curso/Série: Escola/Instituigio: Publ. () Priv.( )
Lateralidade: Destro( ) Sinistro ( ) Ambidestro( ) Profisséo:
Fun¢do: Data da Aplicacio: / /

dia més ano

Aplicador: Inicio: Término:

Autorizo uso sigiloso em pesquisa:

assinatura

INSTRUCOQES:

Neste teste para cada item vocé tem a possibilidade de escolher, entre 6 respostas, aquela
que considera correta. Marque a letra correspondente nesta Folha de Resposta.

ExempIO' Itens Respostas
1 D
2 B
Itens Respostas Pontos Itens Respostas Pontos Itens  Respostas Pontos
1 11 21
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Tipos de Raciocinio

O TIG-NV ¢ composto de 30 itens, sendo que cada item propde um tipo de
raciocinio. Com o objetivo de permitir uma analise interpretativa e, de reunir itens
que apresentam raciocinios afins, os 30 itens foram classificados em quatro grupos.

I- Relag6es Basicas

Neste grupo estio incluidos os itens que envolvem raciocinios de soma, sub-
tragdo, divisdo, multiplicacdo, seriagdo e orientagio espacial. Nos itens deste gru-
po somente um tipo de raciocinio estd presente e € normalmente adquirido durante
o processo de desenvolvimento. Pertencem a este grupo os itens: 2,7, 8, 17, 18,
19 e 30.

ll- Relagoes Especificas

Neste grupo estdo incluidos os itens que envolvem raciocinios caracteristicos de
algum tipo de aprendizagem, como teoria dos conjuntos, identidade entre os elemen-
tos, nog¢ao de quantidade, soma complexa e combinagdo simples, que sdo decorren-
tes do processo de aquisi¢do formal. O que caracteriza esses itens € que podem
envolver mais de um raciocinio. Os itens pertencentes a este grupo sdo: 1, 3,4, 9, 10,
13,16, 21,25 27.

lli- Relagbes Gestalticas

Neste grupo estdo incluidos os itens que apresentam raciocinios relacionados
com a teoria da Gestalt e com os principios e leis gerais que se referem ao desenvol-
vimento visomotor, como a lei de Fechamento, Figura e Fundo, Sobreposicao e rela-
¢oes Parte/ Todo; sdo, portanto, neurofisiologicamente comuns a todos os seres hu-
manos. Os itens pertencentes a este grupo sdo: 11,12,15,20e 22.

IV- Relagoes Complexas

Neste grupo estio incluidos os itens que requerem raciocinios mais comple-
X0s, varios tipos de raciocinio e que envolvem alguns requisitos de percepgao,
atengo, aprendizagem e, portanto, flexibilidade cognitiva. Pertencem a este grupo
os itens 5, 6, 14, 23, 24, 26, 28 ¢ 29.



Analise do processamento de
cada item

Em todos os itens, espera-se que o sujeito, ao responder ao teste, interpre-
te o problema tendo em mente os objetos que as figuras representam, e ndo as
figuras propriamente ditas. Assim, se temos uma figura simplificada que lembra
uma melancia, espera-se que o sujeito resolva o problema como se a figura
fosse a propria melancia e, se a figura pode ser interpretada como a projecdo
em 2D (duas dimensdes) de um objeto de 3D (trés dimensdes), espera-se que
o sujeito a interprete como se estivesse lidando com os objetos de 3D propria-
mente ditos.

1. IDENTIDADE: 3 a 3 elementos

Este item pertence ao grupo das Relagdes Especificas. O objeto lembra a
representag@o de um copo colorido, apresentado em 3 formatos diferentes. Em
cada linha e coluna ha um modelo de cada copo (consténcia do objeto que assume
varias formas).

A visdo dos objetos um contetido lingiiistico é associado pela memoria de
reconhecimento, e os objetos sdo identificados como copos de formatos diferen-
tes, que podem at¢ assumir nomes diferentes, mas todos pertencentes a8 mesma
categoria de copos. A cor ndo exerce nenhum papel na resolugéo do problema,
apenas as formas dos copos sdo relevantes. Observa-se que existe 3 modelos
diferentes e o problema propde que 3 copos de cada modelo deverdo estar
presentes. Para solucionar este item, deve-se identificar, nas opgdes de respostas,
qual preenche as condig¢Ges exigidas para a solugao (resposta B).

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, este tipo
de raciocinio envolve fungdes sensoriais (Visdo) e fungdes cognitivas (Lin-
guagem e Memoria de Reconhecimento). Estas fungdes estdo relacionadas as
regides parieto-occipitais dos hemisférios cerebrais direito e esquerdo. E im-
portante, também, observar que regides frontais e pré-frontais estdo relacio-
nadas as fung¢des motoras que participam deste circuito. Em conclusdo, este
tipo de desempenho é coordenado pelas fungdes visomotoras na escolha da
resposta.
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2. SOMA SIMPLES: (frutas)

Este item pertence ao grupo das Relagoes Bésicas. Os objetos do problema sdo
cerejas, bananas e magas que pertencem a mesma categoria “ frutas”. O raciocinio €
proposto por linha:

12 linha: cerejas;
22]inha: bananas e,
32linha: magas.
Tem-se assim:

Na primeira linha: 3 cerejas (1 elemento) + 2 cerejas (2 elemento) = S cerejas
(3 elemento).

Na segunda linha: 3 bananas (1 elemento) + 3 bananas (2 elemento) = 6 bananas
(3 elemento).

Na terceira linha: 3 magds (1 elemento) +4 magas (2 elemento) =7 magas (3
elemento), que € a resposta correta, que corresponde a opgao A.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico neste tipo de
raciocinio, o reconhecimento dos objetos como frutas de espécies diferentes ndo
influenciara o tipo de raciocinio. A organizagao visual identificara 3 espécies dife-
rentes, que s3o somadas por linha. A soma sempre se dd com a mesma espécie de
fruta. Da resolucdo deste tipo de raciocinio participam fungdes sensoriais (visdo),
cognitivas (memoria de reconhecimento e fungdes gnodsicas) e, principalmente, fun-
¢oes relacionadas & habilidade para somar elementos. (Este tipo de aprendizagem
acontece com pessoas normais independentemente de aquisigdes académicas). O
processamento completo deste tipo de tarefa ocorre em areas temporo-parieto-
occipitais e frontais.

3. IDENTIDADE: 3 a 3 (simbolos diferentes)

Refere-se a simbolos de cartas de baralho e pertence ao grupo das Relagdes
Especificas. O tipo de raciocinio ¢ semelhante ao do item 1. Aqui, também, os
simbolos sdo conhecidos da maioria das pessoas adultas, mas o nome que recebe
cada simbolo ndo ¢ relevante, pois somente o formato dos simbolos ¢ importante e
nem mesmo a cor influenciara este raciocinio.

O problema pode ser resolvido por linha ou coluna. A escolha ¢ indiferente,
pois o resultado serd sempre o mesmo. Cada linha ou coluna devera ter um tipo
diferente de cada um dos 3 tipos de simbolos existentes. Portanto, aresposta E éa
correta, pois temos 3 simbolos de Copas, 3 de Espadas e somente 2 de Paus.
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Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, este tipo de
raciocinio envolve fungdes sensoriais (Visdo) e fungdes cognitivas (Linguagem e
Memoria de Reconhecimento). Estas fungdes estio relacionadas as regides parieto-
occipitais dos hemisférios cerebrais direito e esquerdo. E importante, também, ob-
servar que regides frontais e pré-frontais estao relacionadas as fungdes motoras
que participam deste circuito. Em conclusdo, este tipo de desempenho é coordena-
do pelas fungdes visomotoras na escolha da resposta.

4. NOGAO DE QUANTIDADE (aumento versus diminuigao do
liquido)

Neste item existem 3 tipos diferentes de recipientes conhecidos (caldeirio,
jarrae panela). Em cada um, existe uma certa quantidade de liquido. O raciocinio
€ proposto por linhas. Assim, na primeira linha temos um caldeirdo com diferentes
niveis de liquido (o liquido diminui da E para a D); na segunda linha, temos a jarra,
na qual o liquido aumenta da E paraa D e na terceira linha temos a panela, cujo
liquido vai diminuindo da E para a D. Assim, se compararmos o liquido dos reci-
pientes, veremos que a unica resposta satisfatoria € a opgao F.

Neste tipo de desempenho, a organizagdo visual coordena as fungdes senso-
riais e cognitivas e, com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico,
0 processamento envolve areas cerebrais do hemisfério direito.

5. COMBINAGCAO COMPLEXA (3 elementos com varia¢io dos
3 elementos)

Este item est4 incluido no grupo das Relagdes Complexas. O tipo de racioci-
nio envolvido € a combinagdo entre 3 tipos de olhos com 3 tipos diferentes de
bocas. Nao existe uma dire¢do determinada para o raciocinio, pois ndo segue
padroes de alinhamento por coluna ou linha. Assim, a carinha com olhos branco e
preto deve combinar com as bocas circular, semi-oval para cima e semi-oval para
baixo; do mesmo modo, a carinha com dois olhos brancos deve combinar com as
bocas circular, semi-oval para cima e semi-oval para baixo e, finalmente, a carinha
com olhos preto e branco deve combinar com as bocas circular, semi-oval para
cima e semi-oval para baixo. A atengdo ocupa um papel importante, pois os deta-
lhes da cor dos olhos e o formato das bocas sdo decisivos para os tipos de racio-
cinio necessarios.

A resolugdo do item € a seguinte: uma carinha com olhos branco e preto
encontra-se na jun¢ao da primeira linha com a primeira coluna, com boca circular;
outra, na jungdo da segunda linha com a segunda coluna, com boca semi-oval para
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cima e, uma terceira carinha, na juncfo da terceira linha com a primeira coluna, com
boca semi-oval para baixo. H4, ainda, uma carinha com olhos brancos na jungéo
da primeira linha com a segunda coluna, com boca circular; outra carinha na jungao
da segunda linha com a primeira coluna, com boca semi-oval para baixo e, outra
carinha, na jun¢fo da segunda linha com a terceira coluna, com boca semi-oval
para cima. Finalmente, temos uma carinha com olhos preto e branco na jung¢do da
primeira linha com a terceira coluna, com boca circular; outra carinha na jungo da
terceira linha com a segunda coluna, com boca semi-oval para baixo e falta uma
carinha com olhos preto e branco com boca semi-oval para cima, que corresponde
aresposta D.

Trata-se de um tipo de raciocinio que envolve muitas fungdes cerebrais, sen-
soriais, cognitivas, atencdo e concentragdo, discriminagio de cores e de formas e
flexibilidade cognitiva. Com base nos modelos vigentes de mapeamento
neuropsiquico, o processamento deste tipo de raciocinio ocorre, praticamente, em
areas dos dois hemisférios cerebrais, formando um circuito complexo que se com-
poe de varios tipos de funcdes e ressalta a importancia do estado atencional do
individuo.

6. COMBINACAO COMPLEXA (3 elementos diferentes, 2 a 2)

Este item pertence ao grupo das Relagdes Complexas e é composto de
trés formas geométricas: circulo, quadrado e tridngulo, que se apresentam
em duplas, nas cores preto € branco. Neste item, o tipo de raciocinio envol-
vido ¢ uma combinagdo complexa, na qual os trés elementos geométricos
pretos combinam-se com os elementos, entre si. Assim, o quadrado preto
combina-se com o circulo, o quadrado e o tridngulo brancos; o tridngulo pre-
to combina-se com o circulo, o quadrado e o tridngulo brancos e, finalmente,
o circulo preto combina-se com o quadrado, o tridngulo e o circulo brancos.
A opgdo C ¢ a resposta correta para a solugao desta tarefa, pois, é a iinica
que esta faltando.

A resolugio deste problema n3o é feita por linha e nem por coluna. E impor-
tante a percepgdo entre as trés diferentes formas geométricas e a discriminagao das
cores preta e branca. As formas geométricas envolvidas neste tipo de raciocinio
sdo simples e ndo requerem nenhuma aprendizagem académica. As diferentes for-
mas geometricas sao reconhecidas pela organizagdo visual, que com base nos mo-
delos vigentes de mapeamento neuropsiquico revelam que o reconhecimento é re-
alizado pelo hemisfério cerebral direito em conexdo com o hemisfério cerebral es-
querdo na identificagdo da imagem que correspondera ao tridngulo, ao quadrado e
ao circulo, nas cores preta e branca.
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7. SOMA SIMPLES (acréscimo de 1 elemento ao anterior)

Este item pertence ao grupo das Relagdes Basicas e das Complexas, depen-
dendo do tipo de raciocinio utilizado para resolvé-lo.

12 Raciocinio: Relacoes Basicas

Neste item, o problema é resolvido por linha. Assim, se acrescentarmos
mais uma bolinha a primeira figura da primeira linha, vamos obter a segunda
figura da primeira linha e, se a esta acrescentarmos mais uma bolinha, iremos
obter a terceira figura da linha, que compde a seqiiéncia das figurascom 2,3 ¢
4 bolinhas. Na segunda linha o procedimento ¢ semelhante ao da primeira linha
e, 0 acréscimo sempre de um elemento ao anterior, resultara na seqiiéncia de
figuras com 1, 2 e 3 bolinhas. Observe que na primeira e segunda linhas, os
elementos posicionam-se sempre do lado esquerdo da figura; no entanto, na
terceira linha temos elementos dos dois lados. Na terceira linha o procedimento
¢ semelhante ao usado nas linhas anteriores, ou seja, acrescentar sempre mais
um elemento, porém, um de cada lado, para obter a figura seguinte. Assim, na
primeira figura da terceira linha temos 2 bolinhas a esquerda e 1 a direita. Na
segunda figura temos 3 bolinhas a esquerda e 2 a direita e a terceira figura
devera ter 4 bolinhas a esquerda e 3 4 direita, o que corresponde a opgio A,
como resposta correta.

2° Raciocinio: Relagbes Complexas

Pode-se resolver este item raciocinando por meio de soma simples por colu-
na. Exemplo: ao se somar a primeira figura da primeira coluna com a segunda figura
da mesma coluna, esta € acrescida a primeira, ocupando suas bolinhas o lado direi-
to da figura, cuja soma corresponde a terceira figura desta coluna. O mesmo pro-
cedimento devera ser adotado para as colunas 2 e 3, e a resposta correta sera a
opcao A. Este segundo tipo de raciocinio requer mais atengao, mas no € necessa-
rio nenhuma outra habilidade académica; requer, apenas, conhecimento de soma
simples e nogoes de seriacdo e de orientacio espacial (direita e esquerda).

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, o
processamento para a resoluc¢ao destes tipos de raciocinios € realizado por fungdes
sensoriais e cognitivas, € envolvem areas cerebrais direita e esquerda, principal-
mente as areas frontais.

8. SOMA SIMPLES (1° elemento + 2° elemento = 3° elemento)

Este item pertence ao grupo das Relagdes Basicas, € o raciocinio envolvido € a
soma simples, ou seja, 0 primeiro elemento mais o segundo resulta no terceiro ele-
mento. Este tipo de raciocinio pode ser resolvido mais facilmente por linha, sendo
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que cada uma das linhas apresenta simbolos diferentes. Na primeira linha temos quadra-
dos, na segunda, circulos e, na terceira, tridngulos. A resposta correta deste item €
obtida somando-se o primeiro elemento da terceira linha (1 tridngulo) com o segundo
elemento (4 tridngulos), cuja soma sdo cinco tridngulos, € que corresponde a opgao F.

Ha uma possibilidade de resolugéo deste item por coluna, independentemente
do formato dos simbolos. Assim, na primeira coluna, a nogao de quantidade per-
manece constante (1 s elemento); na segunda coluna, iniciando por dois elementos
acrescenta-se mais um aos subseqiientes e, finalmente, na terceira coluna o proce-
dimento € o mesmo da segunda, tendo como ponto de partida trés elementos. A
resposta correta € a opgdo F. Neste tipo de raciocinio, a nogio de quantidade é
determinante para a resolugdo e as diferentes formas geométricas, bem como suas
cores, ndo interferem no processo.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, este tipo de
raciocinio envolve processamento de fungdes sensoriais € cognitivas, € areas cere-
brais temporo-parieto-occipital e frontal direita e esquerda.

9. SIMETRICO OU DUPLO + ORIENTAGAO ESPACIAL

Este item pertence ao grupo das RelagGes Especificas e os estimulos
apresentados sdo flores vermelhas. A resolugéo pode ser feita por linha ou
coluna. O raciocinio por coluna € mais simples, pois envolve a nogdo de quan-
tidade: as flores sdo acrescidas, mantendo-se a mesma posig¢ao das anterio-
res. Assim, na primeira coluna temos uma flor na primeira linha, duas na se-
gunda e trés na terceira, todas no mesmo sentido. Na segunda coluna temos,
na primeira linha, duas flores entrelagadas, voltadas uma para o lado direito e
outra para o lado esquerdo; na segunda linha, temos quatro flores entrelagadas,
voltadas duas para a direita e duas para a esquerda e, na terceira linha, sdo
seis flores entrelagadas, voltadas trés para a direita e trés para a esquerda.
Finalmente, na terceira coluna, primeira linha, temos duas flores separadas,
voltadas uma para a direita e outra para a esquerda; na segunda linha, temos
quatro flores separadas, voltadas duas para a direita e duas para a esquerda
e, na terceira linha, seguindo o mesmo raciocinio, teremos seis flores separa-
das, voltadas trés para a direita e trés para a esquerda, o que corresponde a
opgdo B.

Este item pode, também, ser resolvido por linha, sendo que a nogdo de quan-
tidade continua presente. Assim, na primeira linha, temos uma flor que se duplica no
sentido contrario e se entrelaga com a primeira, constituindo o segundo elemento. A
mudanga do segundo elemento para o terceiro ocorre em relagdo a separagao das
flores, mantendo a mesma quantidade. O mesmo procedimento ¢ realizado nas
linhas dois e trés, sendo a resposta correta a opgéo B.



Silésia M. V. Delphino Tosi 45

Neste tipo de raciocinio, além da importincia da nogdo de quantidade
(duplicidade), a capacidade de orientagao espacial, mais especificamente a nogao
de direita e esquerda, € requisitada para chegar-se a solugdo correta.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, este
processamento todo ¢é realizado pela organizagao visual, que coordena as fungdes
sensoriais € cognitivas, e envolve areas cerebrais direita e esquerda.

10. IDENTIDADE: 3 A 3 (elementos diferentes)

Este item pertence ao grupo das Relagdes Especificas, pois requer um tipo de
aprendizagem, ou seja, o conhecimento do jogo de cartas. O raciocinio deste item
¢ realizado com cartas de baralho (trés tipos diferentes de cartas e de naipes). As
cartas sd0: AS, 4 e 5, e os naipes sdo: ouro, espada e copas. Neste raciocinio, as
diferentes cartas combinam-se com os diferentes tipos de naipes, como por exem-
plo: temos um AS de ouro e um AS de copas na primeira linha e um AS de espada
na segunda linha; temos um 4 de espada na primeira linha, um 4 de copas na segun-
da linha e um 4 de ouro na terceira linha. Finalmente, temos um 5 de espada na
segunda linha, um 5 de ouro na terceira linha e faltaum 5 de copas, o que corresponde
aopgdo C. Observa-se que este tipo de raciocinio ndo segue o padrio de resolu-
¢do por meio linha ou coluna; chega-se a resposta correta por meio da combinagao
de cada carta com o naipe. Neste item, a forma e a cor, assim como a numeragao
de cada carta, sdo determinantes para a solugdo do problema.

A organizagdo visual é quem coordena a execucdo desta tarefa, ¢ envolve
funcbes que estdo relacionadas as regides parieto-occipitais dos hemisférios cere-
brais direito e esquerdo. Com base nos modelos vigentes de mapeamento
neuropsiquico, ¢ importante ressaltar o papel dominante do hemisfério cerebral
direito na realizagdo deste tipo de raciocinio.

11. ORIENTAGAO ESPACIAL: FECHAMENTO

Este item pertence ao grupo das Relagoes Gestalticas. A capacidade de orien-
tagdo espacial é determinante para a resolugdo deste item. A dire¢do de cada ele-
mento em relagdo ao todo € analisada e, uma vez estabelecida a posig@o de cada
um, chega-se facilmente a resposta que falta para completar o quadro, a opgéo D.
Observa-se, aqui, a ocorrénctia da lei de Fechamento da Teoria da Gestalt.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, este tipo de
processamento € coordenado pela organizac@o visual, predominantemente no he-
misfério cerebral direito. Outras areas cerebrais, também, estdo envolvidas na
resolugao desta tarefa. O elemento estimulo deste item € um ramo de flor, que
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assume diversas orientagdes no espago, sendo que, na primeira linha, os ramos
estdo voltados para cima e cada um assume a dire¢éo que vai da esquerda, centro
e direita. Na terceira linha, os ramos sao idénticos aos da primeira, mas voltados
para baixo, assumindo, também, dire¢des diferentes: esquerda, centro e direita. A
segunda linha é neutra na resolug¢do do problema.

12. ORIENTAGAO ESPACIAL: FECHAMENTO

Este item pertence ao grupo das Relagdes Gestalticas e propde um tipo de
raciocinio que envolve, principalmente, a orientaco espacial e da lei de Fechamen-
to da Teoria da Gestalt. Neste item temos um tinico estimulo, que assume diversas
orientagdes na configuragdo de um todo incompleto. Observa-se que, na primeira e
terceira linhas, as posigdes dos estimulos sdo coincidentes e, portanto, o quarto
elemento que falta na terceira linha deve ser igual ao quarto elemento da primeira
linha (da esquerda para a direita). As trés linhas apresentam simetria lateral e, por-
tanto, a resposta “E” € a correta.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a resolugdo
do raciocinio proposto, neste item, ¢ de responsabilidade da organizagéo visual e
ocorre, principalmente, na area temporo-parieto-occipital direita.

13. RELAGAO ENTRE PARTE - TODO

Este item pertence ao grupo das Relagdes Especificas. Aqui, a proposta é
identificar relagdes parte-todo dos estimulos apresentados. Todos os estimulos per-
tencem a categoria das frutas e pseudo-frutas (maca) e estdo presentes magas,
péras, melancias, morangos, bananas e uvas. O raciocinio deste item pode ser re-
solvido por linha ou coluna. Em cada uma das linhas encontramos dois tipos de
frutas, sendo uma fruta completa ¢ a mesma fruta faltando uma parte. Na primeira
linha temos dois pares de frutas (magas e péras), sendo que a mag¢a da primeira
coluna esta completa e a da segunda falta uma parte. O mesmo ocorre em relagao
ao par de péras: a péra da terceira coluna esté completa e a da quarta coluna falta
uma parte. Este tipo de raciocinio também esta presente na segunda linha, em rela-
¢do a melancias € morangos e, na terceira linha, bananas e uvas. Assim, para com-
pletar o par de uvas, a resposta correta € a opgao B.

Este item pode, também, ser resolvido por coluna. Na primeira coluna temos
as frutas completas: magi, melancia e banana. Na segunda coluna temos as mes-
mas frutas, incompletas; na terceira coluna temos as frutas péra, morango ¢ uva
completas e, finalmente, na quarta coluna temos as mesmas frutas incompletas,
faltando um cacho de uvas incompleto, o que corresponde a opgao B.
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A resolugdo deste item ¢ determinada pela forma dos estimulos apresentados
e estd condicionada ao conhecimento de cada uma das frutas.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢do visual coordena o processamento das fungdes sensoriais (visdo) e cognitivas,
que ocorrem em areas temporo-parieto-occipitais direita e esquerda.

14. SOMA COMPLEXA (varios elementos)

Este item pertence ao grupo das Relagoes Complexas e a sua resolugio
pode ser realizada por linha ou coluna. O tipo de raciocinio envolvido é a
soma dos componentes dos dois primeiros elementos (da esquerda para a
direita) de cada linha, com mudangas nas posigdes dos componentes, de modo
a configura-los como na terceira figura; estas mudangas ndo acontecem de
modo regular ou sistematico e ndo interferem no processo de resolugdo. Para
aidentifica¢do dos elementos envolvidos na soma, € necessario considerar a
posigdo em que cada um dos elementos em linhas curvas deve manter em
relagdo as bolinhas. Assim, a op¢do “E” satisfaz os dois tipos de resolugdo
por meio de linhas ou colunas.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, neste item, a
organizagio visual coordena as fung¢Ges sensoriais; 0 processamento ocorre, prin-
cipalmente, em 4rea parieto-occipital direita. E um item que requer muita atengéio
concentragdo na escolha da opgao correta.

15. ORIENTAGCAO ESPACIAL: FECHAMENTO; PERCEPGCAO

Este item pertence ao grupo das Relagdes Gestalticas. Os estimulos apre-
sentados sdo linhas paralelas de tamanhos diferentes que se posicionam da es-
querda para a direita, formando uma configurag@o em que a primeira coluna é
simétrica a terceira, assim como a primeira linha é simétrica a terceira linha. A
opcao “C” satisfaz a terceira linha e coluna, completando a parte que falta para
a configuragado do todo.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢do visual coordena as fungdes sensoriais (visdo) no processamento desta tarefa,
que ocorre, principalmente, em area parieto-occipital direita.

16. PERCEPCAO: REGRAS DE COMBINAGAO

Este item esta incluido no grupo das Relag¢Ges Especificas e tem, como requi-
sito para a sua solugdo, o conhecimento das regras do jogo de domino. A solugao
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deste item é obtida somente por linha. O primeiro elemento da primeira linha é
uma pedra com valor 1/1, que se combina com a pedra 1/2 (segundo elemen-
to) que, por sua vez, combina-se com a pedra 2/3 (terceiro elemento). Na
segunda linha, temos, como primeiro elemento, a pedra com valor 2/1, que se
combina com a pedra 1/3 (segundo elemento) que, por sua vez, combina-se
com a pedra 3/4 (terceiro elemento). Finalmente, na terceira linha, temos a
pedra com valor 2/2 (primeiro elemento) que se combina com a pedra 2/4
(segundo elemento) que deve, portanto, combinar-se com a pedra 4/6 (tercei-
ro elemento), o que corresponde a opgao “A”. A determinagdo do valor 2/3 do
terceiro elemento da primeira linha ¢ feita da seguinte maneira: o valor da pri-
meira parte, 2, permanece fixo, sendo variavel s6 o valor 3, que corresponde
a soma dos valores do segundo elemento (1/2) da mesma linha. O mesmo acon-
tece com os valores 4 e 6 do terceiro elemento, da segunda e terceira linhas,
respectivamente.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a resolu-
¢ao deste item envolve fungdes cognitivas e sensoriais, que sdo processadas
em areas temporo-parieto-occipitais direita e esquerda.

17. ORIENTAGAO ESPACIAL (3 elementos)

Este item pertence ao grupo das Relacdes Basicas. A orientagdo espacial
dos estimulos geométricos apresentados em duas dimensdes € determinante na
solugdo do problema, a qual pode ser realizada por linha ou coluna. Na primeira
linha temos a figura de uma cruz, que se apresenta em diferentes posigdes: o
primeiro elemento encontra-se na diagonal, o segundo na horizontal e o terceiro
na vertical (da esquerda para a direita). Na segunda linha temos um anel, tam-
bém, nas posigoes diagonal, horizontal e vertical, da esquerda para a direita;
finalmente, na terceira linha temos um cilindro na diagonal, outro na horizontal. A
opg¢ao “D” (cilindro na vertical) completa o raciocinio proposto.

Na resolug@o por coluna, em cada uma delas encontram-se os trés tipos de
figuras geométricas na mesma posi¢ao. Observando-se que na terceira coluna
esta faltando o cilindro na vertical, a opc¢o correta para completa-la é a “D”.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a resolugao
deste problema ¢ determinada pela organizagao visual, mais especificamente por
meio da capacidade de orientagdo espacial; estd relacionada, principalmente, a
regido temporo-occipital direita. A capacidade de orientagdo espacial independe
de informagGes académicas, pois sdo adquiridas no processo de desenvolvimen-
to visomotor do individuo.
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18. ORIENTAGAO ESPACIAL (3 elementos)

Este item pertence ao grupo das Rela¢Ges Basicas. Os estimulos sdo figuras
geométricas em duas e trés dimensdes. O nome das figuras ndo influi na resolugio
do problema, mas a orientagdo espacial € a principal determinante da solugido. A
resolugio pode ser realizada por linha e por coluna. Na primeira linha, temos uma
figura geométrica de 5 lados, com uma face colorida, que é vista da esquerda para
a direita, na vertical, nas suas faces superior e inferior. Na segunda linha, temos
uma figura geométrica de 4 lados €, na terceira linha, uma de 3 lados, que, também,
¢ vista nas mesmas posigdes descritas acima.

Naresolugdo por coluna, encontramos em cada coluna todas as figuras (uma
de cada tipo) sem considerar a posigdo. A opgdo “B” completa o raciocinio pro-
p
posto neste item.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢do visual, também, € a que coordena as fungdes relacionadas a capacidade de
orientagdo espacial, que envolve, principalmente, reas cerebrais temporo-parieto-
occpital direita.

19. ORIENTACAO ESPACIAL (3 elementos)

Este item esta incluido no grupo das Relagdes Basicas, pois a capacidade de
orientagio espacial € determinante na resolugdo do problema, que pode ser resol-
vido por linha e por coluna. Os estimulos sdo trés tipos de formas geométricas
bicolores que se apresentam em diferentes posi¢Ges espaciais da esquerda paraa
direita. Em cada linha temos um tipo de figura, que muda de posigao da esquerda
para a direita.

Na resolugio por coluna encontramos, em cada uma, os trés tipos de figuras,
na mesma posigao. A op¢do “E” € a inica resposta que completa os dois tipos de
raciocinio.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢do visual coordena as fungdes relacionadas a cor e & posi¢ao dos elementos no
espaco. O processamento destas fungdes visomotoras ocorre em regides temporo-
parieto-occipital e frontal direita.

20. SOMA COMPLEXA (sobreposi¢ao)

Este item pertence ao grupo das Relagoes Gestélticas, € o tipo de raciocinio
envolvido ¢ a soma de imagens de figuras geométricas do primeiro e segundo
elementos, mantendo a sobreposi¢ado da imagem do segundo elemento sobre o
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primeiro, que resultara no terceiro elemento. Pode-se chegar a resposta correta,
opgao “F”, por meio de raciocinio por linhas ou colunas. Assim, na primeira linha,
temos um tmnico estimulo (a figura de uma cruz) em duas posigoes (vertical e diagonal),
que se sobrepdem na terceira coluna. Na segunda linha, temos duas figuras: um
circulo como primeiro elemento € um tridngulo como segundo, o que resultara na
terceira figura (terceiro elemento), com a sobreposigao do tridingulo sobre o circu-
lo. Na terceira linha, temos as mesmas figuras da primeira e segunda linhas, sendo o
primeiro elemento o circulo sobre a cruz; o segundo elemento ¢ a sobreposigao do
tridngulo sobre a cruz, em diagonal, e o terceiro elemento, que corresponde a
opgao correta, € a sobreposi¢ao do segundo elemento sobre o primeiro (opgao F).

O mesmo procedimento realizado por colunas, ou seja, a sobreposi¢do do
segundo elemento sobre o primeiro, resultara no terceiro elemento, opgao “F”. As
formas geométricas que servem de estimulos para este tipo de raciocinio sdo for-
mas basicas, adquiridas naturalmente pelos individuos e que independem de um
processo de aprendizagem académica. Atengdo e concentragdo sdo requisitos ne-
cessarios na elaboragao correta do raciocinio.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organizagao
visual € que coordena este tipo de raciocinio, por meio da memoéria de reconhecimen-
to e de operagdes de soma ou sobreposigdes de imagens simples que resultara numa
imagem complexa. A orientagdo espacial ocupa um papel importante na andlise das
opgdes de respostas apresentadas. O processamento das fungdes visuais ocorre pre-
dominantemente em areas relacionadas ao hemisfério cerebral direito.

21. RELAGAO PARTE - TODO

Este item pertence ao grupo das Relagdes Especificas, pois o raciocinio apre-
sentado envolve divisGes do todo em partes. O raciocinio presente neste item pode
ser resolvido por linha ou coluna. Assim, na primeira linha temos um circulo como
primeiro elemento, um tridngulo como segundo ¢ um quadrado como terceiro ele-
mento, apresentados em partes iguais (divididos na metade). Na segunda linha te-
mos um losango, um circulo € um retdngulo, também divididos ao meio, mas com
suas partes justapostas por suas faces externas. Na terceira linha temos mais duas
figuras geométricas seccionadas em 1/3 de seu todo. Assim, a resposta correta € a
opgao “D”, unica que completa a linha.

A solugdo por coluna requer que, cada uma, tenha dois elementos seccionados
em suas metades e um terceiro elemento que seja seccionado em aproximadamente
15%, deslocado do centro geométrico da figura.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢do visual coordena as fungdes cognitivas e sensoriais no processamento deste
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raciocinio. Estdo presentes algumas noc¢des de analise e sintese e de orientagdo
espacial das operagdes basicas, como soma e divisio.

22. PERCEPGAO FIGURA - FUNDO

Este item pertence ao grupo das Relagdes Gestalticas. Neste tipo de racioci-
nio encontram-se presentes modalidades de percepgao relacionadas a Figura e
Fundo e o problema s6 pode ser resolvido por linha. Assim, na primeira linha te-
mos, da esquerda para a direita, como primeiro elemento, uma figura branca num
fundo circular preto; no segundo elemento a figura central assume a coloragéo do
fundo e este desaparece; no terceiro elemento, ha uma inversido de cores entre
figura e fundo. O mesmo tipo de procedimento acontece nas segunda e terceira
linhas, sendo a opgdo “E” a inica resposta correta para o problema. Neste racioci-
nio, a alternancia de cores entre figura e fundo € o fator determinante para a resolu-
¢do da tarefa. Este tipo de percepgao € adquirido precocemente pelas criangas no
processo de desenvolvimento das fungGes sensoriais (visao), e espera-se que os
adultos possam realizar esta tarefa de alternancia entre figura e fundo corretamente.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, este tipo de
tarefa € realizado pela organizagao visual e ocorre, principalmente, em regides parieto-
occipital direita.

23. PERCEPGAO: RELAGOES ENTRE AS PARTES

Este item pertence ao grupo das Relagdes Complexas e os estimulos presen-
tes sdo pecas de quebra-cabega de formas diferentes. A conexdo entre as pegas
pode ser realizada por linha ou coluna. Assim, podemos observar que a primeira
peca da primeira linha encaixa-se perfeitamente na segunda, e as duas formam o
terceiro elemento. O mesmo procedimento € realizado na segunda e terceira linhas,
sendo que a opgdo “A” € a resposta correta que satisfaz, a0 mesmo tempo, o
raciocinio por linha ou coluna.

Neste tipo de tarefa estdo em atividade fungdes visomotoras que sdo coorde-
nadas pela organizagdo visual. A agdo ¢ uma conseqii€ncia do planejamento e da
analise, principalmente em relagdo aos pequenos detalhes, o que exige atengdo e
concentragdo. Este tipo de processamento ocorre em regides temporo-parieto-
occipital e frontal, primordialmente a direita, e requer, ainda, memoria operacional.

24. PERCEPGCAO: RELACOES ENTRE AS PARTES

Este item est4 incluido no grupo das Relagdes Complexas e os estimulos apre-
sentados sdo diversos tipos de aves, pertencentes a diferentes espécies. O fator
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determinante para a resolugdo desta tarefa € a percepcdo de que as aves apre-
sentadas, em cada uma das linhas, sdo diferenciadas pelo tamanho do bico (cur-
to, médio e longo). A cor e a postura das aves ndo influenciam na solugéo € este
item pode ser resolvido por linha ou coluna. Assim, na primeira linha, temos aves
de bico pequeno; na segunda, aves de bico médio e, na terceira linha, aves de
bico longo.

Se o raciocinio for elaborado por coluna temos, na primeira, aves com bico
pequeno, médio e longo; na segunda coluna, as aves também apresentam bicos
pequeno, médio e longo; na terceira coluna, observarmos que falta a ave de bico
longo, que corresponde & opgao “F”. Neste tipo de raciocinio € necessario desco-
brir a relagdo que existe entre todos os diferentes tipos de aves, sendo a percepgao
e a atengao os fatores determinantes.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, o processamento
deste raciocinio envolve fungdes cognitivas, como a memoria; fungdes sensoriais,
como a percepcao de cores, semelhancas e diferengas entre as aves e a percepgao
de detalhes. Estas fungdes ocorrem em areas cerebrais direita e esquerda.

25. PERCEPCAO: RELAGOES ENTRE AS PARTES - TEORIA
DOS CONJUNTOS

Este item pertence ao grupo das Relagoes Especificas e envolve, principal-
mente, a aprendizagem relacionada a teoria dos conjuntos. O problema pode ser
resolvido por linha ou coluna e os estimulos sdo formas geométricas diferentes.
Cada elemento € constituido por duas figuras, que podem ser iguais ou diferen-
tes. Na primeira linha, temos figuras diferentes que se tangenciam, mantendo,
cada uma delas, o seu espago. Na segunda linha, as figuras se intersectam e
determinam um e somente um espago comum a ambas. Na terceira linha, encon-
tramos figuras que estdo inteiramente contidas dentro de outras, sem se
tangenciarem.

Na resolugdo por coluna, vamos encontrar, em cada uma, os trés tipos de
relagdes entre as figuras, ou seja: figuras que se tangenciam, mas mantém areas
independentes; figuras que se intersectam e mantém um espago comum e figuras
que estdo contidas inteiramente em outras. Portanto, a opg¢ao “C” € a solugdo cor-
reta que satisfaz os dois tipos de raciocinio, pois € a tinica figura que os completa.

Neste tipo de raciocinio as relagdes, principalmente espaciais, sdo
determinantes, e o conhecimento da teoria dos Conjuntos conduz a organizagio
visual na resolugao da tarefa. Com base nos modelos vigentes de mapeamento
neuropsiquico, as fungdes cognitivas e sensoriais sdo as responsaveis pelo
processamento, que ocorre em areas cerebrais direita e esquerda.
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26. PERCEPCAO: RELAGOES ENTRE AS FIGURAS (referéncia 1
estimulo determinado)

Este item pertence ao grupo das Relacdes Complexas, pois o raciocinio
apresentado tem como predominante a percepgao € a relagdo entre os elemen-
tos. Neste item encontramos animais de varias espécies e a iinica parte semelhan-
te entre todos € a boca estar aberta, variando o grau de abertura de uma linha
para a outra. O raciocinio pode ser conduzido por linha ou coluna. Na primeira
linha, temos animais com a boca exageradamente aberta. Na segunda linha, os
animais apresentam a boca com abertura média e, na terceira linha, observa-se
apenas uma discreta abertura. A concretizagdo deste raciocinio conduz a escotha
da opgdo “A”, que € o unico animal dentre as seis possibilidades que apresenta a
boca semi-aberta.

Pode-se, também, conduzir o raciocinio por coluna, identificando, em cada
uma, um animal com a boca exageradamente aberta, outro com a boca com aber-
tura média e outro, ainda, com a boca semi-aberta.

A organizagao visual responde pela coordenagao das fung¢des cognitivas €
sensoriais que participam do circuito neural, responsavel pela realizacdo desta tare-
fa. As regides cerebrais direita e esquerda participam deste processamento, com
base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico.

27. SEQUENCIA LOGICA - ORIENTACAO ESPACIAL

Este item pertence ao grupo das Relagdes Especificas, pois pressupde o
conhecimento da seqiiéncia da numeragio das faces de um dado (representado
em duas dimensdes) e a nocao de orientagdo espacial. Este tipo de raciocinio s6
pode ser resolvido por linha. Nas trés linhas, todos os dados giram para a es-
querda (sentido anti-horario) e seguem o raciocinio logico das faces do dado.
Assim, na primeira linha sdo visiveis, no primeiro dado, as faces seis, trés ¢ dois.
Ao girar o dado para a esquerda revelam-se as faces trés, um e dois; no terceiro
dado, ao gira-lo, ficam visiveis as faces um, quatro e dois. A face dois permanece
constante, alterando somente sua orientagao (vertical, horizontal e vertical).

Na segunda linha, o primeiro dado tem visiveis as faces trés, cinco e um; ao
girarmos o dado para a esquerda, revelam-se as faces cinco, quatro e um; final-
mente, continuando a girar o dado, temos visiveis as faces quatro, dois e um. Aqui,
também, ocorre a constincia da face um.

Naterceira linha, o primeiro dado tem visiveis as faces seis, cinco e trés; giran-
do para a esquerda, revelam-se as faces cinco, um e trés. Assim, verificamos que a
unica opgdo possivel como resposta, para completar o raciocinio, € a “B”,
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mostrando as faces cinco, um e trés, sendo esta constante, alterando-se somente
sua orientacao (vertical, horizontal e vertical).

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢ao visual coordena as fungoes cognitivas € sensoriais, que sd0 processadas em
areas temporo-parieto-occipital e frontal, direita e esquerda.

28. TEORIA DOS CONJUNTOS (agrupar animais da mesma
espécie em 1 grupo)

Este item pertence ao grupo das Relagées Complexas, pois o raciocinio de-
pende, exclusivamente, do conhecimento da classificagdo das espécies apresenta-
das e seu modo de vida. A solugdo deste item pode ser obtida tanto por linha como
por coluna. Assim, na primeira linha temos animais que pertencem a categoria dos
insetos, ou seja, temos uma joaninha, uma borboleta e um escaravelho, que vivem
na terra; na segunda linha, encontramos os répteis e anfibios, sapo, cobra ¢ a tarta-
ruga, que vivem tanto na terra como na 4gua; na terceira linha temos animais perten-
centes a categoria dos moluscos e peixes, que vivem somente na 4gua, uma raia do
mar, um polvo e falta mais um animal para completar o raciocinio por linha.

A opgdo de resolver por coluna requer que se tenha, em cada uma, um animal
de acordo com seu modo de vida. Examinando as possibilidades de resposta a
opgdo “C” (cavalo-marinho) ¢ a tinica que satisfaz aos dois raciocinios, linha e
coluna.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢ao visual € que coordena as fungGes cognitivas e sensoriais responsaveis neste tipo
de desempenho. Areas do hemisfério direito e esquerdo estio envolvidas no
processamento deste tipo de tarefa.

29. TEORIA DOS CONJUNTOS (agrupar elementos segundo
a funcao operacional)

Este item pertence ao grupo das Relagoes Complexas, pois o raciocinio envolve
o conhecimento de cada um dos estimulos apresentados e seu papel funcional, po-
dendo ser elaborado por linha ou coluna. Os estimulos presentes referem-se a meios
de transporte por ar, 4gua e terra. Assim, na primeira linha encontramos um avido, um
navio e um dnibus que transportam muitas pessoas, movidos por forga produzida por
motores; na segunda linha, os meios de transporte por terra, 4gua e ar sdo carro,
helicoptero e barco, para poucas pessoas, mas também sio movidos por forga pro-
duzida por motores. Na terceira linha, os meios de transporte sdo individuais (bicicle-
taebarco avela) e dependem da forga humana, ao contrario dos outros.
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Se optarmos por resolver o item por coluna, a no¢do de quantidade € que
conduz o raciocinio, pois a identificagdo de cada meio por dgua, terra e ar ndo é
vidvel. Na primeira coluna temos meios de transporte que levam muitas pessoas
(avido), poucas pessoas (carro) e individual (bicicleta).

Na segunda coluna, temos um navio, para muitas pessoas; um helicoptero,
para poucas pessoas € um barco a vela, individual.

Na terceira coluna, encontramos um 6nibus, como transporte para muitas pes-
soas; um barco, para poucas pessoas e esta faltando um transporte individual. As-
sim, a opgdo “F” € a unica que completa os raciocinios por linha e coluna.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢ao visual coordena as fungdes cognitivas e sensoriais que se processam em areas
cerebrais direita e esquerda, e que sdo responsaveis pela resolugdo deste tipo de
tarefa.

30. SOMA SIMPLES (seqiiéncia logica)

Este item est4 incluido no grupo de Relagdes Basicas, e envolve raciocinios de
soma simples e o conhecimento de que os reldgios funcionam sempre da direita
para a esquerda.

Pode ser resolvido por linha ou coluna. Assim, na primeira linha, verificamos
uma diferenga de 3horas e 5 minutos para mais, em cada relogio, da esquerda para
adireita (9:05h, 12:10h e 15:15h).

Na segunda linha, a diferenca € de 4 horas e 5 minutos (11:05h, 15:10h e
19:15h).

Finalmente, na terceira linha, a diferenga € de 5 horas € Sminutos (13:05h e
18:10h) e falta o relogio marcando 23:15 h, que corresponde a opcao “D”.

Se o raciocinio for conduzido por coluna, a diferenca entre os relogios da
primeira coluna € de 2 horas (9:05h, 11:05h e 13:05h). Na segunda coluna, 3 horas
(12:10h, 15:10h e 18:10h). E, finalmente, na terceira coluna, a diferenga ¢ de 4
horas (15:15h e 19:15h), faltando o relégio que marca 23:15h, que, também,
corresponde a opgdo “D”.

Com base nos modelos vigentes de mapeamento neuropsiquico, a organiza-
¢ao visual coordena as fungdes cognitivas e sensoriais, principalmente a memoria
operacional, que executa as operagdes mentais necessarias para a solucdo do pro-
blema. Areas cerebrais direita e esquerda estdo envolvidas neste tipo de
processamento.



Instrucoes para a aplicacao do TIG-NV

Objetivo

O objetivo do TIG-NV ¢ avaliar o potencial intelectual por meio de tarefas de
raciocinio ndo-verbal, distribuidas em 30 itens, que despertam a motivagdo e o
interesse. Avalia diferentes aspectos da inteligéncia ndo verbal, tais como:

*  Atengio, concentragao,

*  Aprendizagem, .

*  Conhecimento formal,

*  Orientagio espacial,

»  Comportamento visomotor

*  Memoria de Reconhecimento, memoria operacional,

»  Percepgio e flexibilidade cognitiva.

Possibilita, também, um estudo Neuropsicologico do desempenho nos dife-
rentes itens, por meio da analise das fungdes cerebrais envolvidas nos raciocinios.
De acordo com Lezak (2004), a analise Neuropsicoldgica deve sempre considerar
os trés sistemas funcionais: cognitivo, afetivo e executivo na elaboragéo do laudo.

O teste TIG-NV pode ser utilizado sempre que se necessite fazer uma avalia-
¢do cognitiva tanto para uso clinico como para selec@o e outras finalidades.

Populacao

E destinado para pessoas de 10 a 79 anos e para os trés niveis de escolarida-
de: Ensino Fundamental, Médio e Superior.

Material

A aplicagdo pode ser individual ou coletiva. Ndo ha limite de tempo, mas
observou-se que o tempo médio de execucdo € de 30 a 40 minutos. Portanto, os
protocolos s6 devem ser devolvidos ap6s 20 minutos do inicio da aplicagdo, para
ndo caracterizar desisténcia.
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Instrugées padronizadas

Em primeiro lugar, entregar aos examinandos o Protocolo de Respostas €
orientd-los quanto ao preenchimento dos dados de identificagao.

TI G Nv Protocolo de Respostas
n

Teste de Inteligéncia Geral - Nao-Verbal

Autora: Silésia M. V. Delphino Tosi

Instrumento para Avaliagdo Psicoldgica e Neuropsicolégica

(3172 O TN T T T T T O T O Y T T O O O Y A O O O
Data de Nascimento: / / Local de Nascimento: / /

dia més ano Cidade Estado Pais
Idade: Sexo:M{ ) F( ) Escolaridade:
RG:_L b b b bbb bbbl [ < S N 1 T T O N O IO O T O
Curso/Série: Escola/Instituigdo: Publ. ( ) Priv.( )
Lateralidade: Destro{ ) Sinistro( ) Ambidestro( ) Profissdo:
Fungéo: Data da Aplicagho: / /

dia més ano

Aplicador: Inicio: Término:

Autorizo uso sigiloso em pesquisa:

assinatura

A seguir, distribuir os Cadernos de Aplicagdo, com a solicitagdo de ndo os
abrirem antes da ordem do aplicador. Pode-se utilizar a seguinte frase:

“Por favor, mantenham este Caderno fechado até que sejam solicitados
aabri-lo”.

Instrucoes especificas

Solicitar aos examinandos que abram o Cademno de Aplicagdo no Exemplo 1.

O aplicador devera ler as instrugdes como estdo descritas no Caderno de
Aplicagdo.
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Exemplo 1

AN

N
D
"

Q
A C
D F
Exemplo 1

Vire a pagina e faca o exemplo 2

Os desenhos acima mostram um tipo de raciocinio.

Se vocé somar as figuras 1 e 2, vai obter a figura 3 (apontar
para as figuras).

O mesmo acontece com as outras linhas e colunas. Se vocé
somar as figuras 3 e 6 ou 7 e 8 vai obter o mesmo resultado, a
figura que devera ter o nimero 9 (apontar para as figuras nos dois
sentidos).
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Vocé devera descobrir qual ¢ a figura que completa o racioci-
nio corretamente, entre as 6 possibilidades, e escrever a letra da
figura correta no Protocolo de Respostas (mostrar todas as res-
postas, explicando o raciocinio envolvido em todas as opgoes).

No exemplo 1 abaixo, a resposta correta € a casinha com a
letra D.

Explicar as opgdes de respostas:

Poderia ser a resposta A.......... Nao porque tem a entrada da
casinha escura.

A respostaB ....... Nao tem a face direita cinza.

A resposta C......... Tem a entrada escura e falta uma parte do
telhado.

ArespostaE ........ Nao pode ser, pois € toda cinza e a resposta

F, também, ndo ¢ a correta, pois a lateral direita deveria ser cinza.

Portanto, a resposta D € a correta.

Se todos examinandos responderem corretamente, passar para o Exemplo
2. Se houver duvidas ou erros, repetir a explicagdo padronizada e, se alguém
ainda tiver davida, pode-se explicar, novamente, usando as proprias palavras do
examinando.

Solicitar a todos que virem a pagina. O examinador devera, também, ler as
instrugdes padronizadas do exemplo 2.
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Exemplo 2

Exemplo 2
Continue e faga os outros itens.

Neste tipo de raciocinio temos canetas, lapis e blocos de
varias cores e em posi¢des diferentes (2 voltados para baixo e
| para cima; mostrar as cores € a diregao dos objetos).

Vocé devera descobrir qual dos objetos devera ter o numero 9
(mostrar o local).
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Temos ldpis branco, cinza e vermelho (mostrar os lapis € a
dire¢do); blocos branco, cinza € vermelho (mostrar os blocos € a
dire¢do) e canetas cinza e vermelha (mostrar as canetas e suas res-
pectivas diregdes).

Portanto, a figura que devera ter o numero 9 sera a caneta
branca com a ponta para cima”.

Verificar se todos os examinandos entenderam o raciocinio. Se, por aca-
s0, ainda existirem duvidas, explicar novamente o exemplo, usando as instru-
¢Oes padronizadas. Em caso de duvidas, ainda, utilizar as proprias palavras
para facilitar o entendimento. Ndo utilizar os outros itens para explicagdo
suplementar.

A seguir dizer:
Agora, vocé(s) deve(m) continuar com o item 1 e, assim, sucessivamente, até

o item 30. Nao existe tempo limite, mas procure responder aqueles itens que ndo
tiver divida, deixando os que vocé ndo sabe para o fim.

Escolha a resposta correta para cada item, pela letra da figura (A, B,C,D, E,
F) e anote a resposta, escrevendo a letra escolhida, na indicagdo correspondente
ao item que esta sendo respondido, no Protocolo de Respostas.

Solicitar, ainda, para que ndo risquem o Caderno de Aplicagao.

Se o0 examinador tem interesse no tempo de execugio, deve anotar a partir do
final das instrugoes.

Pedir siléncio, quando a aplicagio for coletiva e, se possivel, esperar pelo
menos 20 minutos para aceitar os protocolos.

Nenhum outro tipo de ajuda podera ser oferecida ao(s) examinando(s).

Apuracao Manual

Utilizar o crivo para computar as respostas corretas, somando o numero de
respostas certas. Em seguida, consultar as Tabelas de Normas para obter o poten-
cial intelectual do(s) examinando(s), de acordo com o grau de escolaridade.

O examinador podera escolher entre expressar o valor do escore em Percentil
ou em Quociente Intelectual (QI).
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Tabela 18 - Tabela de Normas: niveis de escolaridade
Fundamental Médio Superior
Escore|Percentil (%) Ql Escore[Percentil (%) Ql Escore|Percentil (%) Ql
0 0,3 58 0 0,0 56 0 0,0 50
1 0,6 62 1 0,3 60 1 0,1 53
2 1,5 68 2 0,7 63 2 0,2 58
3 2,8 71 3 1,6 68 3 0,4 60
4 5,0 75 4 2,4 70 4 0,7 63
5 8,5 79 5 3,7 73 5 0,8 64
6 11,7 82 6 6,1 77 6 1,2 66
7 14,2 84 7 8,2 79 7 1,6 68
8 17,4 86 8 11,7 82 8 1,9 69
9 21,8 88 9 13,4 83 9 1,9 69
10 26,5 91 10 14,6 84 10 2,2 70
11 30,1 92 11 16,9 86 11 27 71
12 35,1 94 12 19,1 87 12 3,2 72
13 39,2 96 13 20,7 88 13 3,5 73
14 44 4 98 14 23,7 89 14 4.1 74
15 47,8 99 15 26,4 91 15 5,0 75
16 54,7 102 16 29,9 92 16 6,2 77
17 58,7 103 17 34,4 94 17 8,0 79
18 65,1 106 18 40,0 96 18 10,8 81
19 70,7 108 19 459 98 19 15,3 85
20 75,9 111 20 52,2 101 20 19,6 87
21 81,5 113 21 59,8 104 21 26,6 91
22 88,0 118 22 68,2 107 22 35,5 94
23 90,9 120 23 74,4 110 23 46,6 99
24 95,3 125 24 81,6 113 24 58,6 103
25 97,1 128 25 87,7 117 25 72,6 109
26 98,7 134 26 92,3 121 26 83,8 115
27 99,4 138 27 97,0 128 27 91,5 121
28 99,6 140 28 99,1 136 28 96,6 127
29 99,9 145 29 99,7 140 29 98,8 134
30 100,0 147 30 100,0 144 30 100,0 138

Deve-se, em seguida, proceder a classificagao da inteligéncia, também de
acordo com o grau de escolaridade, ou seja Ensino Fundamental, Médio e Supe-
rior, como mostram as tabelas abaixo, em relag@o aos pontos (niimero de respostas
corretas). Se o examinador preferir podera corrigir o teste por meio do site da
Casa do Psicologo.
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Escala de Inteligéncia para o ensino Fundamental:

Escore TIG-NV o1 Nivel de
(pontos) Inteligéncia

Até 2 QI abaixo de 69 extremamente baixo
De3al Qlentre 70 e 79 inferior
De 6a9 Ol entre 80 e 89 média inferior
De 10al9 Qlentre 90 e 109 | média
De 20 a 22 Ql entre 110 e 119 | média superior
De23a25 Ol entre 120 e 129 | superior
De 26 a 30 QI acima de 130 muito superior

Escala de Inteligéncia para o ensino Médio:

Escore TIG-NV o1 Nivel de
(pontos) Inteligéncia

Até 3 QI abaixo de 69 extremamente baixo

Deda7 Ql entre 70 e 79 inferior

De8al4 QI entre 80 e 89 média inferior

De 15a22 QI entre 90 e 109 |média

De 23 a 25 Ql entre 110 e 119 |média superior

De26a 27 QI entre 120 e 129 | superior

De 28 a 30 QI acima de 130 muito superior

Escala de Inteligéncia para o ensino Superior:

Escore TIG-NV oI Nivel de
(pontos) Inteligéncia
Até 9 QI abaixo de 69 extremamente baixo
De 10al7 Qlentre 70 e 79 inferior
De 18 a20 Ol entre 80 e 89 média inferior
De2la 25 Ql entre 90 e 109 | média
26 Ql entre 110 e 119 | média superior
De 27 a 28 Ql entre 120 e 129 | superior
De 29 a 30 QI acima de 130 muito superior
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WMT-2 — TESTE DE MATRIZES DE VIENA

O Teste Matrizes de Viena é um instrumento de avaliagdo de inteligéncia geral composta por 18 problemas
de raciocinio matricial, cada qual com oito opgdes de resposta, sendo apenas uma a correta. O individuo submetido
ao teste deve escolher a resposta que considera mais apropriada em cada problema, atingindo uma pontuagéo final
que informa o seu nivel intelectual global.

Populacéo: O instrumento é destinado a individuos de 14 a 69 anos de idade.

Tempo de aplicagéo: 30 minutos.
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Teste de Matrizes de Viena
Teste de inteligéncia ndo verbal escalonado segundo o modelo Rasch

~ Caderno de aplicacado

Anton K Formann . Karin Waldherr . Karl Piswanger

Vende restrita a psicdlogos mediante s agresentscédo do CAP, de scordo cam a lei faderzl N4 113/62
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Exemplos
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Somente vire a pagina apos autorizacéo.
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4.9 Tabelas normativas para a populacdo brasileira

Tabela 25 - Normas para 14-69 anos, tempo limite de 30 minutos,

independente da escofa ridade, N = 152

m— 10,45 Md =11, DP =10,45, 10 Quartil = 7, 30 Quartil = [4
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HTM - TESTE DE HABILIDADE PARA O TRABALHO MENTAL

Aplicacao: Avaliagdo do raciocinio légico abstrato, I6gico verbal e l6gico numérico.

Objetivo: O Teste de Habilidade para o Trabalho Mental - HTM tem por objetivo investigar a habilidade do sujeito para
entender conceitos expressos em palavras, verificar a facilidade para trabalhar com conceitos, relagbes e operagdes
numeéricas e a capacidade para perceber detalhes, semelhancas e diferencas.

Populagao: Adultos a partir da 52 série do ensino fundamental até o nivel superior, sendo aconselhado o uso em
selecdo de pessoal para candidatos com escolaridade a partir do ensino médio.

Aplicacao: Individual ou coletiva.

Tempo de aplicagédo: De 10 a 20 minutos para cada subteste, em fungéo da escolaridade.

Descricao:

No Teste de Habilidade para o Trabalho Mental — HTM estdo presentes os processos de raciocinio légico
configurados por Dedugéo e Indugéo.

Composto por 48 questdes, o HTM divide-se em trés partes iguais:

Parte | - Raciocinio Légico Verbal (16 questdes de multipla escolha) — investiga a habilidade para entender conceitos
expressos em palavras, a capacidade de pensar e trabalhar com argumentos, com base em uma ou mais premissas
chega-se a uma conclusao, utilizando-se a correta aplicagao das regras légicas — raciocinio dedutivo.

Parte Il - Raciocinio Légico Numérico (16 questdes de resposta curta) — verifica a aptiddo numérica, a habilidade de
lidar com numeros e descobrir relagdes entre eles, a capacidade para inferir, a partir de uma sequéncia numérica, as
regras ou principios matematicos implicitos - raciocinio légico indutivo.

Parte Il — Raciocinio Logico Abstrato (16 questées de resposta curta) — mede o nivel de abstra¢do, a capacidade de
perceber a existéncia de um principio implicito, l6gico, apés compreender a relagédo existente o sujeito devera inferir
logicamente. Esta parte complementa os aspectos intelectuais genéricos da parte verbal e numérica, verificando,
também, a capacidade de perceber detalhes, semelhancas e diferencas.
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ORIENTACAO

4 h

Vocé ird realizar um trabalho que esta dividido em 3 partes, e cada uma dessas
partes possui 16 gquestoes.

No inicio de cada parte ha uma explicagio de como vocé deverd trabalhar para
resolver as questoes. K muito importante que vocé:

— leia com atencao o exemplo dado;
- responda as questoes somente apos ter entendido o que deve fazer;

~ faca o trabalho tao rapido quanto puder, nao se preocupando
casn ndo consiga responder a todas as questoes;

— inicie cada parte somente quando a ordem for dada;
- nAc retorne a parte anterior depois de receber a ordem de iniciar a seguinte;
- NAO ESCREVA NADA NESTE EXERCICIO.

-~ RESPONDA TODAS AS QUESTOES NA FOLHA DE RESPOSTAS,

L o




PARTE 1

INSTRUCOES

Nesta 12 parte, vocé devera resolver 16 questoes.

Em cada questao voeé encontrara afirmacoes seguidas de quatro conclusées.
Cada conclusio aparece identificada por uma letra: (A), (B), (C) e (D). Somente
uma € correta ou mais adequada.

As questoes de 1 a 8 constam de uma afirmacio que vocé deverd ler aten-
tamente e depois escolher somente uma das conclusdes, a que vocé considerar a
mais correta. A conclusao devera ser mareads com um X, na Folha de Respostas,
abaixo da letra (A), (B), (C) ou (D) correspondente,

EXEMPLO:

Péssaros s6 podem voar, mas minhocas podem rastejar. Assim sendo:

(A) Péssaros comem minhocas.

(B) Passaros as vezes rastejam.

(C) Passaros ndo comem minhocas.

(D) Passaros nao rastejam.




A afirmacao diz: Passaros s6 podem voar, mas as minhocas podem rastejar.

Vamos pensar! Se os passaros somente podem voar e as minhocas rastejar,
vejamos qual das quatro conclusoes apresentadas é a correta.

Sera a de letra (A): “Passaros comem minhocas”™? Néo, porque nio tem re-
lacao com a sentenca.

Serd a de letra (B): “Péassaros as vezes rastejam”? Nao, porque a afirmacio
diz que passaros so podem voar, logo eles nao rastejam.

Sera a de letra (C): “Péassaros nio comem minhoeas”? Nao, porque nio tem
relacao com a sentenca.

Sera a de letra (D): “Passaros nao rastejam”? Sim, porque a afirmacao diz que
0s passaros s0 podem voar e as minhocas rastejar, logo os pdssaros nio rastejam.

Por ser a letra (D) a conclusao correta, foi colocado um X abaixo da mesma,
conforme vocé pode ver na Folha de Respostas.




As questoes de nimero 9 a 16 sao semelhantes is anteriores. A Gnica diferen-
¢a € que apresentam duas afirmacoes que se completam com uma das conclusdes
indicadas pelas letras: (A), (B), (C) ou (D).

EXEMPLO:

Maria é mais bonita que Joana.
Laura € menos bonita que Joana.

Logo:

(A) Laura é mais bonita que Joana.
(B) Maria é menos honita que Joana.
(C) Laura é menos bonita que Maria.
(D) Joana é mais bonita que Maria.

A primeira afirmacao diz que “Maria é mais bonita que Joana”. A segunda
afirmacao diz que “Laura é menos bonita que Joana”.




<

A conclusao indicada pela letra (A) diz que “Laura é mais bonita que Joana™.
Esta certa? Nao, porque a segunda afirmacio diz que “Laura € menos bonita que
Joana”.

A conclusao (B) diz que “Maria € menos bonita que Joana”. Estd certa? Nao,
porque a primeira afirmacao diz que “Maria é mais bonita que Joana”.

A conclusao (C) diz que “Laura € menos bonita que Maria”. Esta certa? Sim,
porqgue as afirmagoes dizem que “Laura é menos bonita que Joana”™ e “Maria é
mais bonita que Joana”, logo “Laura € menos bonita que Maria”.

A conclusao (D) diz que “Joana é mais bonita que Maria”. Esta certa? Nao,
porque a primeira afirmacao diz que “Maria é mais bonita que Joana”.

Entdo a resposta correta é a conclusao (C). Por isso, conforme vocé pode
constatar, na Folha de Respostas foi colocado um X abaixo da letra (C).

Como mostram os exemplos, vocé ira trabalhar as questoes descobrindo a con-
clusao correta. Marque com um X, na Folha de Respostas, abaixo da letra (C).

PARE
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QUESTOES DA PARTE I

/ o Os analfabetos nao sabem ler, mas meu primo tem 5 anos e ja sabe

ler. Assim sendo:

(A) As criancas de 5 anos ja sabem ler.
(B) Meu primo nao é analfabeto.

(C) Meu primo néo aprendeu a ler.

(D) As criancas de 5 anos nao sabem ler

Alguns jogos do campeonato foram dificeig, mas todos foram ganhos.
Assim sendo:

(A) Todos os jogos do campeonato foram dificeis.

(B) Todos os jogos dificeis do campeonato foram ganhos.
(C) Alguns jogos do campeonato nao foram ganhos.

(D) Alguns jogos do campeonato foram ganhos.

e Os ratos sao perigosos, mas alguns sao tteis. Assim sendo:

(A) Todos os ratos sdo perigosos.
(B) Alguns ratos nao sdo perigosos.
(C) Todos os ratos sio tteis.

(D) Muitos ratos sao perigosos.

o Muitos homens possuem carros, mas poucos sio ricos. Assim sendo:
(A) Nenhum homem tem muitos carros.

(B) Alguns homens ricos nao tém carros.

k (C) Os homens nao ricos também tém carros.

(D) Todos os homens ricos tém carros.
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O limao € uma fruta acida, mas a laranja algumas vezes é acida. Assim sendo:

{A) A laranja é uma fruta Acida.

(B} O limao e a laranja algumas vezes sao doces.
(C) A laranja é sempre doce.

(D) O limao é sempre acido.

Ha muitas variedades de banana, mas a mais conhecida é a banana “caturra”.
Assim sendo:

(A) “Caturra” é uma variedade de banana.

(B) “Caturra” é a (inica variedade de banana conhecida.
(C) “Caturra” é a melhor banana.

(D) “Caturra” nem sempre é banana.

Algumas lampadas estao acesas, mas todas foram ligadas. Assim sendo:

(A) Poucas lampadas foram ligadas.
(B) Algumas lampadas nédo acenderam.
(C) Todas as ldimpadas acenderam.

(D) Muitas lampadas foram ligadas.

O circulo nao tem angulos, mas esta fisura tem angulos. Assim sendo:

(A) O tridngulo tem angulos.

{B) Esta figura é um quadrado.
(C) Esta figura nao é um circulo.
(D) Os angulos sao todos retos.




o Ana nasceu antes de Sonia. Carla nasceu depois de Sénia. Logo:

(A) Carla nasceu antes de Ana.
(B) Sénia nasceu antes de Ana.
(C) Carla nasceu depois de Ana.
(D) Ana nasceu depois de Sénia.

Beto esta depois de Antonio e antes de Carlos. Dario est4 depois de Carlos e
antes de Eusébio. Logo:

(A) Beto e Dario estao entre Antonio e Eusébio.
(B) Beto e Dario vém antes de Anténio.
(C) Dario e Eusébio vém antes de Beto.
(D) Beto e Eusébio estio entre Antdnio e Dario.

@ O cavalo é mais pesado que o cachorro. O sapo € mais leve que o cavalo. Logo:

(A) O sapo é menos leve que o cachorro.
(B) O sapo é mais pesado que o cachorro.
(C) O cavalo € menos leve que o sapo.

(D) O eachorro é mais pesado que o cavalo.

@ Leda é prima de Joao. Jodo é irmao de Pedro. Logo:

(A) Pedro é irmao de Leda.
(B) Leda é prima de Pedro.
(C) Joao é irmao de Leda.

(D) Pedro é primo de Joao.




@ M esta entre L e N. N esta entre M e O. Logo: \

(A) N e M vém depois de O.

(B) N e M vém antes de L.

(C) N e M vém antes de O e antes de L.
(ID) N e M vém depois de L e antes de (.

O lago fica entre a caixa d’agua e a cidade. A caixa d’agua fica entre a cidade
e a fabrica. Logo:

(A) Entre a cidade e o lago fica a fabrica.

(B) Entre a caixa d’dgua e o lago fica a cidade.
(C) Entre o lago e a cidade fica a caixa d’agua.
(D) Entre a caixa d’dgua e a cidade fica o lago.

@ Os rios correm para o mar. O mar é uma extensio de dgua salgada. Logo:

(A) Os rios sao extensoes de agua salgada.
(B) O mar recebe as dguas dos rios.

(C) A agua do mar € parada.

(D) Os rios e 0 mar tém Adgua salgada.

Manoel sabe historia tanto quanto Raul e menos que Joao. Felipe sabe histéria
tanto quanto Joao. Logo:

(A) Felipe sabe historia menos que Raul.
(B) Felipe sabe historia mais que Manoel.

\

(C) Joao sabe histdria menos que Raul.
(D) Manoel sabe historia mais que Jodo. P A_R E
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PARTE I1

INSTRUCOES

Nesta parte vocé encontrara fileiras de numerais que devem ser completadas com

uma ou duas respostas, conforme os espacos que a Folha de Respostas indiea.
Para completi-las corretamente, é necessdrio que voce observe a sequéncia.

12 EXEMPLO

@(5 7911133

O que completa a sequéncia é o numeral 15. Por essa razao, conforme vocé

pode ver na Folha de Respostas, foi colocado esse numeral no espaco reservado
para a resposta do 1° EXEMPLO.

Ay




~

22 EXEMPLO

@( 30 33 34 37 38>

Temos agora uma sequéncia diferente. O primeiro numeral da sequéncia é
30, o0 segundo ¢ 33 ¢ o terceiro é 34.

Entre os numerais 30 e 33 a diferenca para mais € de 3, mas entre os numerais
33 e 34 a diferenca para mais é de 1. Entre os numerais 34 e 37 a diferenca para mais
é de 3, mas entre 37 e 38 a diferenca para mais é de 1. Como a diferenca para mais é
sempre 3 e 1, concluimos que 0s numerais que seguem, nesta sequéncia, sao 41 e 42

Na Folha de Respostas, no lugar correspondente ao 22 EXEMPLO, estao
escritos os numerais 41 e 42,

Agora voeé vai trabalhar, com ateng¢ao, completando outras sequéncias.
Observe cada uma e quando souber a resposta, escreva no espaco correspondente
da Folha de Respostas, observando o nimero da questao.
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PARTE II1

e

INSTRUCOES

Nesta parte vocé encontrars fileiras de figuras ou de letras que devem ser
completadas com uma ou duas respostas, conforme os espacos que a Folha de

Respostas indica. Para complet4-las corretamente, € necessario que voeé observe
a sequéncia.

1° EXEMPLO

O que completa a sequéncia é a seguinte figura:

No exemplo acima s6 falta a parte de uma reta para completar a figura. Por

isso, na Folha de Respostas foi este desenho que apareceu Nno espaco corres-
pondente ao 12 EXEMPLO.




2¢ EXEMPLO

ex ) (R e D N)

Aqui temos uma sequéncia de letras maitsculas e mintsculas. Observando
voce verifica que elas estao colocadas em ordem inversa. Lendo da direita para
a esquerda, as letras que devem anteceder N sio m mintsculo e o L mainasculo.
Logo m e 1 sdo as letras que vocé encontrara escritas, na Folha de Respostas,
nos lugares correspondentes ao 22 EXEMPLO.

Agora vocé vai trabalhar, com atenc¢ao, completando outras sequéncias. Observe
cada uma e quando souber a resposta, desenhe ou escreva no espaco correspondente
da Folha de Respostas, observando o niimero da questio. \

AGUARDE NOVA ORDEM \/




QUESTOES DA PARTE III
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Tl — TESTE DE INTELIGENCIA

OBJETIVO: O Teste de Inteligéncia (Tl) avalia o fator g ou Inteligéncia Geral proposto por Spearman, por
meio do preenchimento de espagos em branco que devem ser completados pela analise de relagdes e matrizes.

PUBLICO-ALVO: Este instrumento é destinado a pessoas com idades entre 18 e 67 anos, de ambos os
sexos, com nivel de escolaridade entre ensino fundamental incompleto e pods-graduagdo. As pessoas que
participaram dos estudos psicométricos e normativos buscavam a avaliagéo psicoldgica para a obtengao da Carteira
Nacional de Habilitagdo. Desse modo, as normas e o teste estdo adequados para pessoas desse grupo.

APLICACAO: Individual ou coletiva, com tempo pré-estipulado de 20 minutos.

DESCRICAO: O Tl é composto por 30 exercicios com 6 opgdes de resposta cada, dentre as quais o sujeito
deve escolher apenas uma. E um teste ndo verbal, uma vez que os exercicios sdo compostos por figuras
geométricas e abstratas. A corregéo € realizada por meio de um crivo e o resultado equivale ao total de questdes
respondidas corretamente.
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Livro de Exercicio TI

Fabian Javier Marin Rueda
Nelimar Ribeiro de Castro

Velor

editora

Lavro Vol. 2



Exemplo 1

RESPOSTA CORRETA: E




Exemplo 2

RESPOSTA CORRETA: A
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BPR-5



A Bateria de Provas de Raciocinio BPR-5 é uma série de testes de inteligéncia muito aplicada em concursos.
No caso dos concursos realizados pelo CESPE, além do BPR-5, é utilizada uma série de testes derivada, chamada
BRD. Neste ultimo caso, basta conhecer os conceitos de realizagdo do BPR-5 para realizar com facilidade o BRD.

Ao final desta apostila ha os testes TRAD-C2 e BRD-VR (Raciocinio Verbal), ambos originais e completos,
além das capas dos testes BRD-AR (Raciocinio Abstrato) e BRD-SR (Raciocinio Espacial).

O BPR-5 forma B ¢é destinado a candidatos com ensino médio ou superior € € composto por 5 testes:

Prova

Capacidade Especifica

RV
Raciocinio Verbal

Extensao do vocabulario
Capacidade de estabelecer relagdes abstratas entre conceitos verbais

RA
Raciocinio Abstrato

Capacidade de estabelecer relagdes abstratas em situagdes novas para as quais se
possui pouco conhecimento previamente aprendido

RE
Raciocinio Espacial

Capacidade de visualizagao, isto &, de formar representagcdes mentais visuais e
manipula-las transformando-as em novas representagdes

RM
Raciocinio Mecéanico

Conhecimento pratico de mecénica e fisica (adquirido principalmente em experiéncias
cotidianas e praticas)

Capacidade de integrar as informagdes em textos com a figura descritiva da situagao-
problema

RN
Raciocinio Numérico

Capacidade de raciocinar indutiva e dedutivamente com simbolos numéricos em
problemas quantitativos
Conhecimento de operagoes aritméticas basicas




PO MAXIMO DE EXECUCAO: 10 MINUTOS

GABARITO BPR-5 RV

01) € 06) D 1) E 16) E 21) A
02) E 07) C 12) C 17) C 22) C
03) D 08) B 13) A 18) E 23) D
04) A 09) A 14) D 19) B 24) B
05 B 10) B 15) A 20) E 25) D

TABELA DE PERCENTIL BPR-5 RV
Para obter seu resultado percentual em relagdo a amostragem usada no teste, que consiste de 191 alunos da
3?2 série de uma escola publica técnica, considere a quantidade de acertos obtidos em relagdo ao gabarito acima.
Compare na tabela abaixo a quantidade de acertos e o resultado percentual.
Para ser considerado aprovado no BPR-5 RV, o percentil minimo exigido normalmente nao ultrapassa 50. No
concurso de 2004 regional para Agente da Policia Federal, por exemplo, o percentil minimo exigido neste teste foi de
45,

14 5
15 10
17 15
17 20
18 25
18 30
19 34
19 40
19 45
19 50
20 55
20 60
20 65
21 70
21 75
21 80
22 85
23 90
23 95




PROVA RV (rorma 8) INSTRUCOES

Esta prova é constituida por frases onde falta a ultima palavra. E necessario encontrar essa palavra de modo a
completar a frase. Veja este exemplo:

Ex. A
Dia esta para Noite como Claro esta para

A. Luz B. Energia C.Escuro D. Claridade E. Nuvem

A frase estaria certa ao escolhermos a palavra “escuro”. Na folha de respostas, na linha correspondente

copl

ao Exemplo A na coluna da Prova RV, foi assinalado a letra C, exemplificando a forma como vocé ira
responder.

Analise agora os exemplos seguintes e assinale, na sua folha de respostas, a letra correspondente a sua escolha

Ex. B:
Calgado esta para Couro como Vestuario esta para

A. Tecido B. Camisola C. Téxtil D. Roupa E. Algodao

Ex. C:
Almocgo esta para Refeigao como Automoével esta para

A. Auto-estrada B. Motor C. Piloto D. Veiculo E. Viagem

No exemplo B a resposta certa é “A”; no exemplo C a resposta certa é “D”. Verifique se as suas respostas
coincidem

Certifique-se de que compreendeu o tipo de exercicios que vocé ira resolver assim como a forma de responder.
Trabalhe sem perder tempo. Em caso de dificuldades passe ao exercicio seguinte; no finai se quiser podera voltar
atras e tentar resolver os exercicios em falta.

Néo escreva nada neste caderno. Tenha cuidado para nao trocar a ordem das respostas.

3 N3o vire a pagina antes de ser avisado



PROVA RV (rorma )

N3&o escreva neste caderno

-—

w

o]

. Tapete esta para Chao como Quadro esta para

A. Muro

B. Museu

C. Parede

. Quartel esta para Soldado como Fabrica esta para

A. Trabalho

. Hora estéa para Dia como Més est4 para

A. Semana

. Anel esta para Dedo como Gravata esta par

A. Pescogo

B. Industria

B. Tempo

B. Festa

C. Esforgo

C. Calendario

C. Camisa

. Passado esta para Presente como Ontem esta para

A. Futuro

B. Hoje

C. Apés

. Médico esta para Doente como Vendedor esta para

A. Feirante

B. Cobrador

C. Ilmposto

. Nunca estd para Jamais como Sempre esta para

A. Futuro

B. Hoje

C. Eterno

. Piano esta para Musica como Voz esta para

A. Cantor

B. Canto

C. Disco

O

. Sala

. Material

. Ano

. Cerimonia

. Amanha

. Cliente

. Logo

. Melodia

m

. Frente

. Operario

. Século

. Paleto

. Dia

. Comerciante

. Prazo

. Radio

Continue na préxima pagina



PROVA RV (rorma B)

N&o escreva neste caderno.

9. Bussola esta para Navegador como Semaforo esta para

A. Motorista B. Policia C. Carro D.

10. Porta esta para Casa como Titulo esta para

A. Entrada B. Livro C. Capitulo D.

11. Exceder esta para Ultrapassar como Medir esta para

A. Distinguir B. Observar C. Analisar D.

12. Praia esta para Mar como Margem estéa para

A. Baia B. Terra C. Rio D.

13. Experimentar esta para Ensaiar como Persistir esta para

A. Permanecer B. Aguentar C. Incentivar D.

14. Moldura esta para Quadro como Fronteira esta para

A. Arrederes B. Contorno C. Terra D
15. Sinénimo esta para Anténimo como Igual esta para

A. Diferente B. Parecido C. Contrario D.
16. Muito esta para Nada como Sempre esta para

A. Agora B. Todos C. Frequente D

17. Esperanga esta para Futuro como Arrependimento esta para
A. Posterior B. Hoje C. Passado D

Sinaleiro

Prefacio

Ordenar

Porto

Progredir

. Pais

Inverso

.As vezes

. Corregdo

m

. Cadigo

. Sumario

. Avaliar

. Leito

. Analisar

. Alfandega

. ldéntico

. Nunca

. Culpa

Continue na proxima pagina



PROVA RV (rorma ) N&o escreva neste caderno

18. Revista esta para Leitura como Bola esta para

A. Atleta B. Descanso C. Futebol D. Ginastica

19. Escultura esta para Arte como Poesia esta para

A. Poema B. Literatura C. Livro D. Cangao

20. Aprovar esta para Contradizer como Avangar esta para

A. Correr B. Parar C. Impedir D. Mudar

21. Antecedente esta para Consequente como Presente esta para

A. Futuro B. Agora C. Hoje D. Desenvolvimento

22. Permanente esta para Constante como Habitual esta para

A. Sempre B. Inconstante C. Frequente D. Repetitivo

23. Tarde esta para Cedo como Tardio esta para

A. Passado B. Nunca C. Pontual D. Precoce

24. Ouvido esta para Musica como Olfato esta para

A. Gosto B. Perfume C.Ar D. Cheiro

25. Meditar esta para Concentragao como Julgar esta para

A. Afirmacgéo B. Justica C. Atengiao D. Ponderagao

E. Desporto

E. Escritor

E. Retroceder

E. Atualidade

E. Raro

E. Rapido

E. Ritmo

E. Julgamento

Fim



TEMPO MAXIMO DE EXECUCAO: 12 MINUTOS

GABARITO BPR-5 RA

01) B 06) D 1) E 16) D 21) B
02) C 07) B 12) D 17) C 22) A
03) E 08) C 13) A 18) B 23) E
04 D 09 A 14) B 19) E 24) D
05 A 10) C 15 A 20) C 25) E

TABELA DE PERCENTIL BPR-5 RA

Para obter seu resultado percentual em relagdo a amostragem usada no teste, que consiste de 191 alunos da
32 série de uma escola publica técnica, considere a quantidade de acertos obtidos em relacdo ao gabarito acima.
Compare na tabela abaixo a quantidade de acertos e o resultado percentual.

Para ser considerado aprovado no BPR-5 RA, o percentil minimo exigido normalmente ndo ultrapassa 50. No
concurso de 2004 regional para Agente da Policia Federal, por exemplo, o percentil minimo exigido neste teste foi de
35.

15 5
16 10
17 15
17 20
18 25
18 30
18 34
19 40
19 45
20 50
20 55
20 60
21 65
21 70
21 75
22 80
22 85
23 90
23 95

Exemplo: Se obteve 20 acertos, o percentil resultante sera o maior, ou seja, 60.



PROVA RA (Forma B)

INSTRUCOES

Nestes exercicios a primeira figura (1) sofre uma
transformacgao passando a figura (2). Vocé devera
aplicar esta mesma transformagao afigura (3) e ver
qual dos desenhos ( A, B, C, D, E ) serve para
indicar a figura que ficaria em 4. Veja este exemplo:

Ex. A
/\~ A
(1) (2)
> 2
(3) 4)
A B C D E
— O A O

O triangulo (1) transformou-se ficando
menor em (2). Transformando-se do
mesmo modo, o quadrado (3) ficaria
menor como na alternativa C. Na folha
de respostas, na linha correspondente
ao Exemplo A na coluna da Prova RA
foi assinalado a letra C, exemplificando
a forma como vocé ira responder.

Veja o exemplo B abaixo. Tente descobrir de que
modo a figura (1) se transforma em (2). Em
seguida, procure descobrir como fica a figura (3)
aplicando a mesma transformagao:

O triangulo (1) fica dentro do circulo
em (2), igualmente o quadrado (3)
ficaria dentro de um circulo como em
A. Indique a sua resposta assinalando
a letra A na linha para o Exemplo B na
coluna da Prova RA da sua folha de
respostas.

Analise o exemplo C e responda
seguindo as instrugbes acima.

Ex. C

O

OO0 O

Ex. B

No exemplo C a resposta certa € a letra
A (o quadrado completa-se; assim
deve acontecer com o circulo).

Certifique-se de que compreendeu o tipo de
exercicios que vocé ira resolver assim como a
forma de responder. Trabalhe sem perder tempo.
Em caso de dificuldades passe ao exercicio
seguinte, no final se quiser podera voltar atrés e
tentar resolver os exercicios em falta.

Nao escreva nada neste caderno.
Tenha cuidado para nao trocar a
ordem das respostas.

Naéo vire a pdgina antes de ser avisado



PROVA RA (Forma B)

Na&o escreva neste caderno
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PROVA RA ¢ormas) Nao escreva neste caderno
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PROVA RA ¢ormas) N&o escreva neste caderno
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PROVA RA orm )

N&ao escreva neste caderno
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PROVA RA ormas)

Nao escreva neste caderno
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PROVA RA orma )

Nao escreva neste caderno
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PROVA RA orma )

Nao escreva neste caderno
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BPR-5 RE

TEMPO MAXIMO DE EXECUCAO: 18 MINUTOS

GABARITO BPR-5 RE

01) A 05 A 09) C 13) D 17) B
02) C 06) E 10) C 14) B 18) A
03) E 07) C 1) D 15 D 19) D
04 A 08) B 12) A 16) E 20) E

TABELA DE PERCENTIL BPR-5 RE

Para obter seu resultado percentual em relacdo a amostragem usada no teste, que consiste de 191 alunos da
32 série de uma escola publica técnica, considere a quantidade de acertos obtidos em relacdo ao gabarito acima.
Compare na tabela abaixo a quantidade de acertos e o resultado percentual.

Para ser considerado aprovado no BPR-5 RE, o percentil minimo exigido normalmente ndo ultrapassa 50. No
concurso de 2004 regional para Agente da Policia Federal, por exemplo, o percentil minimo exigido neste teste foi de
30.

10 5
11 10
12 15
13 20
13 25
14 30
15 34
15 40
16 45
16 50
17 55
17 60
18 65
18 70
18 75
18 80
19 85
19 90
20 95




PROVA RE (rorma 5)

INSTRUCOES

Em cada exercicio vocé vai encontrar um cubo que
esta em movimento. Conforme ele vai rodando, as
posi¢des das suas faces vao mudando. Seu traba-
Iho consiste em descobrir para que lado o cubo gira,
para depois completar a série de cubos ja iniciada.
Veja este exemplo (ex. A): Que cubo (A, B, C, D, E)
vira no local assinalado com um ponto de interroga-
cao (?), completando a série?

Ex. A

& -
v
L)
A

O cubo (1) esta decorado com um ponto

negro /e 7 naface de cima. No cubo
(2) esse ponto esta agora na face gjrgita,

€ por cima aparece uma cruz T
porque o cubo girou para a direita. Olhan-
do depois o cubo (3), o ponto negro ndo é
visivel porgue se encontra na base do cubo
€ a cruz que estava antes em cima apare-
ce agora na face direita. O cubo girou de
novo para a direita e a face de cima apare-
ce toda pintada. Girando agora o cubo (3)
outra vez para a direita, teremos no local
(4) um cubo onde a face escura estara ago-
ra no lado direito. A apresentacdo desse
novo cubo corresponde, entdo, ao dese-
nho C. Na sua folha de respostas na colu-
na destinada a Prova RE, na linha do
Exemplo A aparece assinalada a letra C
indicando a forma como vocé deve respon-
der.

Veja agora o0 exemplo B. Descubra para que lado
gira o cubo e indique que desenho (A, B, C, D,
E) completa a série:

Ex. B

(1)

i

O cubo gira para cima pois, a linha negra
passa para cima no cubo (2) e depois o
tridangulo passa para cima no cubo (3). Se
continuar o movimento para cima vera que
o desenho que completa a série
corresponde a letra B (a face escura pas-
sou para cima). Assinale a resposta B na
sua folha de respostas.

Tente agora resolver o exemplo C:

Ex. C

74T JO R
R el el X

A resposta no exemplo C seria a letra
B. Note que o cubo roda para bhaixo e
depois para a direita, de novo roda para
baixo e, logicamente, a seguir rodaria
para a direita.

Os exercicios que voceé vai realizar nesta prova
sdo semeihantes a estes exemplos. Em primei-
ro lugar vocé devera descobrir para que lado gira
o cubo e depois procurar o0 desenho (A, B, C, D,
E) que completaria a série apresentada e assi-
nalar a letra correspondente na folha de respos-
tas.

Perceba que as faces do cubo tém necessariamen-
te 6 decoragdes diferentes. O cubo pode girar: quer
para direita ou para esquerda, quer para cima ou
para baixo. Pode acontecer que em algumas séri-
es esses movimentos aparecam altemados (por
exemplo: para cima, depois para a direita, de novo
para cima e depois, outra vez, para a direita).
Certifique-se de que compreendeu o tipo de exer-
cicios que vocé ira resolver assim como a forma
de responder. Trabalhe sem perder tempo. Em
caso de dificuldades passe ao exercicio seguin-
te no final se quiser podera voltar atras e tentar
resolver os exercicios em faita.

N3ao escreva nada neste caderno. Te-
nha cuidado para nao trocar a ordem
das respostas.

N3o vire a pagina antes de ser avisado



PROVA RE (rorma 5) Nao escreva neste caderno
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PROVA RE (ormas) N3o escreva neste caderno
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PROVA RE ¢orma ) Né&o escreva neste caderno
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PROVA RE (rorma 5) N&o escreva neste caderno
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TEMPO MAXIMO DE EXECUCAO: 15 MINUTOS

GABARITO BPR-5 RM

01) A 06) B 11) B 16) D 21) A
02) A 07) A 12) B 17) C 22) D
03) C 08) C 13) D 18) D 23) C
04 D 09 B 14) D 19) C 24) A
05 B 10) C 15 C 20) B 25 A

TABELA DE PERCENTIL BPR-5 RM

Para obter seu resultado percentual em relagdo a amostragem usada no teste, que consiste de 191 alunos da
32 série de uma escola publica técnica, considere a quantidade de acertos obtidos em relacdo ao gabarito acima.
Compare na tabela abaixo a quantidade de acertos e o resultado percentual.

08 5
10 10
11 15
11 20
12 25
13 30
13 34
14 20
14 15
15 50
16 55
16 60
17 65
18 70
18 75
19 80
20 85
21 90
22 95




PROVA RM (rorma B) INSTRUCOES

Esta prova é composta por um conjunto de exercicios que requerem, por um lado, a leitura de um pequeno
texto e, por outro, a analise atenta de um desenho ao lado. Resolva os trés problemas seguintes para
compreender a prova. Responda assinalando a letra que corresponde a solugéo encontrada na coluna para
a Prova RM da sua folha de respostas. Responda no local apropriado a cada exemplo.

Exemplo A

Que patamar (A, B, C) possibilita atingir uma
maior profundidade com o salto?
Se igual marque D.

A resposta seria o patamar C porque é o mais alto. E por isso que a letra C ja aparece assinalada
no exemplo A da Prova RM na sua folha de respostas.

Exemplo B

Observando a posigéo do sol, qual
das arvores

(A, B, C ) terd a sua sombra mais
adequadamente desenhada?

Al B _C]
Exemplo C A}
Em que parte do mastro (A, B, C) a bandeira
tendera a ser mais facilmente agitada pelo vento? 8
i
\

|

No exemplo B a resposta seria C; No exemplo C a resposta seria A.

Neste caderno vocé encontrara exercicios semelhantes. Certifique-se de que compreendeu o tipo de exer-
cicios que voceé ira resolver assim como a forma de responder. Trabaihe sem perder tempo. Em caso de
dificuldades passe ao exercicio seguinte, no final se quiser podera voltar atras e tentar resolver os exerci-
cios em falta.

N3ao escreva nada neste caderno. Tenha cuidado para ndo trocar a ordem das respostas.

3 Néo vire a pagina antes de ser avisado



PROVA RM (rorma 8) Nao escreva neste caderno

Exercicio 1

Saindo a fumaga com a mesma pressao,
em que situagao ( A, B, C ) se verifica maior
velocidade do vento?

Se igual marque D.

Exercicio 2

c B
Olhando a posi¢ao das rodas das pernas da ,— ~
mesa em que sentido ( A, B, C, D) amesa
acabou de se movimentar? D

Exercicio 3

Que roda ( A, B, C ) da mais voltas num igual
periodo de tempo? B

Se igual marque D.

4 Continue na proxima pagina



PROVA RM (rorma 5) N&o escreva neste caderno

Exercicio 4

?

Em que ponto do trajeto (A, B,C,D )0
péndulo Z passa com uma maior velocidade?

Exercicio 5

Ll Ll Ll Ll Ll il L

Atendendo aos nds da corda, em que local
(A, B, C) acorda ao arrebentar provoca a
quedadatabuayY ?

Se em nenhum deles marque D.

Exercicio 6

Em qual das alternativas ( A, B, C, D ) ambas as
rodas indicadas giram no mesmo sentido?

Rodas 1e 2
Rodas 2 e 4
Rodas4e 3
Rodas2e3

comp

Exercicio 7

Que eixo ( A, B, C) roda mais rapido?

Se igual marque D.

5 Continue na proxima pagina



PROVA RM (rorma ) Né&o escreva neste caderno

Exercicio 8

As torneiras 1, 2, 3, 4 e 5 estao fechadas. Que
torneira A, B, C ou D ao ser aberta permite a saida
da agua para o reservatorio R?

Exercicio 9 2

As rodas 2 e 3 sao solidarias, isto €, ttm o mesmo
eixo. Em qual dos pares seguintes 7

(A, B, C, D) as rodas andam no mesmo sentido?

A.Rodas2e4
B.Rodas 1e4

C.Rodas4e3
D.Rodas1e 3

Exercicio 10

A que distancia deve estar colocada a
crianga mais pesada para possibilitar o
equilibrio da tabua?

A. 2 metros
B. 4 metros
C. 1 metro

D. 3 metros

Exercicio 11

Qual dos espelhos retrovisores (A, B, C)
permite observar uma maior area
geogréfica?

Se igual marque D.

6 Continue na proxima pagina



PROVA RM (rorma 8) Né&o escreva neste caderno

Exercicio 12

Que pinga ( A, B, C ) permite segurar com
menor esforgo um material pesado?

Se igual marque D.

Exercicio 13

Aroda X faz girar aroda Y. Girando a roda X para a
direita, como indica a seta, que tipo de movimento
(A,B,C,D)apresentaraaroda Y:

A. De um modo continuo para a direita
B. De um modo continuo para a esquerda
C. De um modo intervalar para a direita
D. De um modo intervalar para a esquerda

Exercicio 14

Que par de cordas (A, B,C,D)
nao deixa, realmente, a placa
publicitaria cair?

A.Cordas1e 2
B.Cordas 3e2
C.Cordas1e4
D.Cordas2e4

Exercicio 15 Y IIIIII PPV 4
Em que situagdo ( A, B, C ) sera mais facil ! ~=
erguer o peso? l

Se igual marque D.

7 Continue na proxima pagina



PROVA RM orma ) N3o escreva neste caderno

Exercicio 16
D
- AfF———— C
Em qual das posigées (A, B,C,D)
a tabua, sendo a mesma, aguentara \
um peso maior? ©
G\\
Exercicio 17 @ <
Puxando a alavanca no ponto M para l
baixo que sentido (A, B, C, D ) tomara a ® _.)
extremidade 1?
\_ 1
D /d j
¢ g A

Exercicio 18

Para levantar o peso, qual das alternativas
seguintes corresponde aos movimentos das rodas
dentadas Xe Y?

A 1e3
B. 2e3
C. 1e4
D. 2e4

Exercicio 19

Puxando a alavanca 1 no sentido indicado
pela seta, que sentido (A, B,C,D) - \>
tomara a extremidade da alavanca 2 ?

8 Continue na proxima pagina



PROVA RM orma ) Néo escreva neste caderno

Exercicio 20

Em que local ( A, B, C ) a tabua tendera a partir
quando se faz forga para baixo em 1?

Se igual marque D.

Exercicio 21

Quando o eixo de cima gira no sentido
indicado pela seta, que par de setas

traduz os movimentos de Xe Y? X Y

A 1ed ¥a s [

B. 2e3 { ] J- 2
C.1e3 v v v

V
D. 2e4 12 34

Exercicio 22

Que par de recipientes (A, B, C, D)
esta de acordo com a realidade?

A.1e2
B.3e4d
C.1e3
D.1e4

Exercicio 23

O cao esta amarrado num ponto fixo da casa.
Que esquema ( A, B, C, D ) representa meihor
os limites maximos da area que o cao pode
percorrer?

9 Continue na proxima pagina



PROVA RM (rorma )

Nao escreva neste caderno

Exercicio 24

As trés hélices apresentam igual massa.
Qual delas ( A, B, C ) tendera a rodar
mais facilmente com a forga do vento?

Se igual marque D.

Exercicio 25

Qual das trés barragens ( A, B, C ) se mostra,
de inicio, como a mais segura?
Se igual marque D.

Fim



BPR-5 RN

TEMPO MAXIMO DE EXECUCAO: 18 MINUTOS

GABARITO BPR-5 RN

01) 18-21 05) 20-25 09) 75-28 13) 48-19 17) 105-110
02) 51-56 06) 10-3 10) 44-45 14) 12-1 18) 11-12
03) 11-3 07) 5-64 11) 19-27 15) 7-39 19) 12-15
04 6-3 08) 23-29 12) 26-16 16) 37-42 20) 120 - 720

TABELA DE PERCENTIL BPR-5 RN

Para obter seu resultado percentual em relacdo a amostragem usada no teste, que consiste de 191 alunos da
32 série de uma escola publica técnica, considere a quantidade de acertos obtidos em relacdo ao gabarito acima.
Compare na tabela abaixo a quantidade de acertos e o resultado percentual.
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10 10
11 15
12 20
13 25
13 30
14 34
14 20
14 15
15 50
16 55
16 60
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PROVA RN orma 5) INSTRUCOES

Nesta prova vocé ira continuar uma série de nimeros. Em cada série, os nimeros aparecem de acordo com
uma determinada ordem. Em primeiro lugar vocé devera descobrir qual é essa ordem, isto €, o modo como os
nimeros se sucedem. Em segundo, devera encontrar os dois nimeros que viriam logo a seguir e que com-
pletam a série apresentada.

Veja 0 exemplo abaixo. Analise a série de numeros e descubra quais 0s dois nimeros que viriam a seguir nos
locais marcados com pontos de interrogagao (? ?):

ExA1 3 5 7 9 2 =2

Verifique que os numeros aparecem de dois em dois. A resposta entdo é: 11 / 13. Os numeros devem ser
escritos, sem trocar a ordem, nos quadrados destinados ao exemplo A, na coluna da Prova RN da folha de
respostas (Note que a resposta ja foi preenchida).

Analise agora os exemplos B e C. Procure encontrar os dois nimeros que completam as séries corresponden-
tes a cada um dos exemplos. Responda na sua folha de respostas; ndo escreva nada neste caderno. Se
precisar fazer contas, utilize uma folha de rascunho.

Ex.B1 2 4 8 16 ~» 2

Ex.C4 7 6 10 8 13 10 ~» -

No exemplo B a resposta é: 32 / 64 (cada nimero é o dobro do anterior).

No exemplo C a resposta é: 16 / 12 (existem duas séries misturadas). Uma série & formada por nimeros que
se sucedem de dois em dois 4 6 8 10, e na outra série 0s nimeros andam de trés em trés 7 10 13. Como as
duas séries estdo misturadas de modo alternado temos:

476108 1310

Certifique-se de que compreendeu o tipo de exercicios que vocé ira resolver assim como a forma de responder.
Trabalhe sem perder tempo. Em caso de dificuldades passe ao exercicio seguinte; no final se quiser podera
voltar atras e tentar resolver os exercicios em falta.

Nio escreva nada neste caderno. Tenha cuidado para nédo trocar a ordem das respostas.

3 N&o vire a pagina antes de ser avisado



PROVA RN (rorma B)

N3&o escreva neste caderno

10. 26 27 29

12

41

12

40

24

11

30

30

15

46

10

15

17

16

12

20

33

30

16

45

34

20

32

17

22

38

22

60

39

? ?
26 ? ?
? ?

Continue na proxima pagina



PROVA RN rorma b

INSTRUCOES

13. 3 3 6

14. 21 7 6

15. 9 37 11

16. 17 18 19

17. 15 20 30

18. 17 18 20

19. 18 6 9

20. 1 1 2

10

27

17

28

21

45

15

27

12

21

12

15

23

50

16

24

13

26

11

20

26

60

18

12

16

20

24

14

21

29

75

13

36

16

27

15

13

33

80

14

21

17

29

90

16

Fim
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TRAD Instrugoes

Vocé recebeu um caderno ¢ uma Folha de Respostas, mas ndo abra o cademo até o aplicador dizer para fazé-lo.
0 cademo que vocé recebeu contém 30 exercicios. Alguns sio ficeis. mas é muito dificil acertar todos.  Nio
escreva nem faga riscos nos cademos. As respostas que vocd vai dar  ds questdes devem ser anotadas  somente
na Folha de Respostas. Para responder corretamente as questdes, vocé deve descobrir a regra em jogo que
cada uma contém, Nesta pagina, hi alguns exemplos de como se deve responder as questdes. Veja o Exemplo A:

Exemplo A:

O I:I E Nesie exemplo, a terceira figura da linha e da coluna resulta da soma das duas figuras

anteriores. Consequentemente, a figura escondida atrds do quadro escurecido seri a

soma das duas figuras da terceira coluna ou da terceirm linha, isto ¢, a figura
escondida serd a alternativa 3. Entdo vocé marcaria 3 na Folha de Respostas para o
©

Exemplo A, como segue:

-

Agora olhe o exemplo B:
Exemplo B:

Nesie exemplo, a terceira figura da linha ¢ da coluna resulta das
partes que sdo diferentes nas duas figuras anieriores,
Consequentemente, a figura escondida atras do quadro escurecido
serd o resultado da combinagio dessas duas partes diferentes nas
figuras anteriores. Assim, a figura escondida serd composta de

. um gquadrado ¢ de um circulo, isto & a resposta serd 6, como é
3

& O
O A
N O

maostrado abaixo:

—
= —
L]

#."

.
ik

)

EA

=
4
&
a

2

5
< |l 7
Se vocé nio compreendeu, levante o brago ¢ pega explicagdes antes de iniciar os exercicios. Nas piginas
seguintes do cademo hd vinas figuras, todas clas com  um guadradinhe escurecide escondendo uma figura.
Vocé deve procurar embaixo de cada pdgina aquela parte que falta no grande quadrado, porque um dos seis
quadradinhos em baixo tem a resposta correta. Estes seis quadradinhos sio marcados com o8 numeros

1, 2, 3. 4, 5, 6. Quando descobrir o quadradinho que tem a resposta correta, marque o nimero dele na Folha
de Respostas para a questiio que vood estd respondendo. Cada questio possul apenas wma resposta comet.

Procure responder seqiiencialmente a todas as questdes ¢ trabalhar o mais ripide possivel, mas com atengao.
Quando ndo conseguir resolver um exercicio passe para o seguinte, deixando em branco esta questio na Folha de
Respostas, continuando a marcar a partir da questio seguinte.

Aguarde o comando do Psicologo para iniciar!

=
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RESPOSTAS COMENTADAS
TRAD-C2

1 - A figura da terceira coluna é a soma das figuras das colunas anteriores. Portanto, fazendo essa operacao na
terceira linha chegamos a figura 2.

2 - E a mesma légica do anterior, logo a resposta é 2.

3 - A figura da coluna do meio é formada pela unidao das figuras das colunas dos cantos. Portanto, a figura que falta
éas.

4 - De novo a légica dos itens anteriores, levando a figura 5 (esse é um pouco mais dificil de visualizar do que os
anteriores).

5 - Ainda a légica da unido das figuras entre as colunas. A figura onde esta unida corretamente a terceira linha, e
gue completa o teste, é a figura 1.

6 - A figura da terceira linha é formada pela unido das figuras das linhas cima. Portanto, a resposta correta é a figura
4.

7 - Na terceira coluna o que permanece é apenas o que ficou sem alteragdo nas colunas anteriores. Assim, na
terceira linha o que permanece é o tridngulo central, figura 4.

8 - Em todas linhas temos trés figuras que se revezam (meia lua, quadrado e tridngulo). E uma delas é preenchida
em cada linha. Logo, falta o quadrado preenchido, figura 5.

9 - Na terceira coluna sé permanece o que é diferente nas colunas anteriores. Assim, fica apenas a figura 4 no
espaco que precisa ser preenchido.

10 - A linha de cima é a soma das linhas de baixo. Logo, para chegar na figura da primeira linha e terceira coluna
deve-se somar a figura 2.

11 - As figuras da coluna do meio sdo formadas pelas figuras dos cantos. Assim, a figura que completa é aquela que
adicionada a primeira figura da terceira linha forma a segunda figura. Portanto, a resposta é 4 (repare que ndo
existe ponto na figura do meio).

12 - A légica é nas colunas. Da primeira para a segunda linha o desenho é invertido de posicdo e na terceira linha
une-se o resultado das linhas anteriores. Como na terceira coluna ndo hd nada além da linha central, a resposta
correta é simplesmente a linha novamente. Logo, resposta 4.

13 - Em cada linha o desenho externo é sempre mantido e o desenho interno varia entre a circunferéncia preta
preenchida, o quadrado e o triangulo. Logo, o desenho que falta é o losango externo com o quadrado interno,
resposta 1.

14 - O ponto preto esta circulando no sentido horario nas figuras da mesma linha. Além disso, o vértice do triangulo
fica sempre em cima do ponto preto. Portanto, seguindo esta légica na terceira linha chegamos a figura 1 como a
resposta correta, por ser a Unica que satisfaz as condicdes.

15 - Na linha de cima foi pego o desenho e copiado nas laterais. Fazendo o mesmo na linha de baixo chegamos ao
desenho 1.

16 - A figura da terceira linha tem a parte interna da figura da primeira linha e o contorno externo da figura da
segunda linha. Assim, fazendo esta operacao na terceira coluna vemos que a figura procurada é a 2.

17 - O desenho da coluna central é formado sobrepondo os desenhos das colunas laterais. Portanto, o desenho que
adicionado ao desenho da linha 3, coluna 1, leva ao desenho da linha 3, coluna 2, é o desenho 2.



18 - Conforme se desce nas colunas ou se avanca nas linhas os desenhos estdo se afastando cada vez mais. Assim,
no final ficard o desenho 2.

19 - Em todas as linhas e colunas ha 3 desenhos diferentes. Portanto, o que falta é a circunferéncia preenchida de
preto, desenho 2.

20 - Esse tem uma ldgica que ainda ndo deduzi. A Unica légica que vejo é que os desenhos sdo quadrados nas
diagonais e circulos fora delas. Assim, creio que o desenho correto seria 0 5.

21 - Observando as linhas, vemos que a operac¢do sendo realizada é pintar o lado esquerdo de preto (primeiramente
a parte de baixo, na segunda linha, depois a parte de cima, na terceira linha). Fazendo isso na terceira coluna,
chegamos a figura 4.

22 - Afigura da terceira coluna é obtida pela subtracdo das figuras da primeira e da segunda linha, tirando os cantos
que sobram quando se comparam as figuras. Fazendo isto na terceira linha, chegamos a figura 2.

23 - Este teste tem duas respostas possiveis, em meu entender. Se considerar apenas o nimero de linhas que saem
do ponto central, vocé teria o quadro abaixo:

2131
3252
4267

Compare as colunas 2 e 4 e verd que se repete o valor. Assim, a resposta seria 2, e o item correto seria o 1.

Caso some os numeros das linhas chegara a 7 na primeira linha e 12 na segunda. Realizando uma progressao
aritmética, seria esperado que a terceira linha desse soma 17, para o que seria necessario um desenho com 5 linhas,
o que seria o desenho 3. Eu acho a segunda légica mais coerente com o teste como um todo, e marcaria a resposta
como sendo 3.

24 - Em todas as colunas temos: um desenho que parece ter sido recortado, um desenho inteiro e um desenho que
perdeu uma das linhas que o fecha. Além disso, em cada linha temos um trapézio, um quadrado e uma meia lua.
Assim, o que faltaria seria uma meia lua que parecia ser cortada, desenho 2.

25 - Em cada linha e coluna temos uma variagado de 3, 4 e 5 desenhos internos. Além disso, os desenhos internos
variam entre elipse, quadrado e circulo. Portanto, o desenho que falta tem uma elipse ao redor e 5 desenhos
internos. Portanto, é o desenho 5.

26 - Comparando a terceira coluna com a primeira e a segunda, vemos que o desenho da terceira coluna mantém
o que ha de diferente entre os desenhos anteriores e apaga o que é comum. Fazendo esta opera¢do mental na
figura que falta, ficamos com a figura 5.

27 - A figura da terceira linha é feita juntando a figura da primeira linha com a figura da segunda linha girada no
sentido hordrio. Fazendo isso na terceira coluna teriamos a figura 2.

28 - Comparando os dominds de cima com os de baixo, a primeira coluna tem o dominé de baixo somando 2 em
cada lado, a segunda coluna tem o domind repetindo e a quarta coluna tem o domind repetindo. Por essa ldgica, a
terceira coluna, onde esta a lacuna, deveria somar dois a cada lado do domind, o que levaria a 7 e 4, figura 5.

29 - Os desenhos de fora funcionam como ndmeros positivos e os de dentro como nimeros negativos. Assim, na
terceira linha é o resultado da soma das linhas anteriores. Como na terceira coluna temos 2 desenhos fora com dois
desenhos dentro, ficamos com soma zero. Portanto, o desenho que completa é o desenho 5.

30 - Assim como no anterior, mas a soma é feita da primeira coluna com a segunda coluna. Na terceira linha
devemos somar 5 fora com 3 dentro, ficando com 2 fora. O Unico desenho que completa isso é o 5.
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INSTRUCOES
Leia com atengdo as instrugdes,
Este caderno contém 40 frases compostas de palavras onde falta a dluma.
Sua tarefa consiste em encontrar a palavra que complete corretamente a frase. A
palavra correta ¢ uma das 5 alternativas que acompanham cada frase: ¢ € a que completa o
sentido da frase.
Niio escreva nem faca riscos neste caderno. Marque, na Folha de Respostas, a letra
(ue voce encontrou,
Exemplo A:
Dia estd para Noite assim como Claro esta para...
A.Luz  B.Energia C.Escuro D.Claridade E. Eletncidade
Resposta: Escuro. Assim voce marcaria a letra € na sua Folha de Respostas. Dessa
maneira a frase ficaria: Dia estd para Noite, assim como Claro estd para Escuro, Visto que
Dia é o contririo de Noite e Claro € o contrinio de Escuro.
Exemplo B:
Calcado esti para Coure assim como Vestudrio esta para...
A.Tecido B. Camisola C. Téxtil D.Roupa E. Algodio
Resposta: Tecido, Entdo marque a letra A na sua Folha de Respostas.
Exemplo C:
Almogo esti para Refeiciio assim como Automdvel estd para...

A. Estrada B.Motor C. Piloto D. Veiculo E. Viagem

Procure trabalhar o mais ripido possivel, mas com atencio. Quando ndo conseguir
resolver algum exercicio, passe para o seguinte, deixando o espago em branco na Folha de
Respostas. Se sobrar tempo, volte para resolver aqueles que vocé teve mais dificuldade.
Vocé terd 25 minutos para responder as questdes ¢ preencher a folha de leitura dptica. Eu
avisarei quando faltarem 05 minutos. Alguma divida?



NAO ESCREVA NADA NESTE CADERNO -

l Abelha estd para Pelxe Assim c«)rno Enxame esta para
A.Pescaria . B.Cardume ~ C! Rebanho D. Mar -
) - — . .

2. Girafa estd para Herbivor o, assim como Urubu estd para -

. A.Ave. B.Carnivoro - C Bip:de - D. Vertebrado~

- 3. Calca estd para Sapato, assimn como Vestir estd paras

4. Hidr ogemo estd para Prat'l ass. m como Omgemo esta para
A. Pbtrolco B. Metang . C. Ouro’ D. Rub_r E. Uramo
—

_.}

A Apertar B. Calcar. Erfrar D. A;ndar E.;Pisar'-.v.zr

- E. Pescado

E. Empenado

Y
£

Quartel esta para Fabrlca assnn como, So!dado estdpara: . . L

A. Trabalho  B.Guerra  C. lEsforco D Exercrto

E. Operano o

6! Lobmomem estd para Vampuo assim como: Lobo esté para:

A Gato - B.Ledo * C angue ‘

7. Salestd para Mar assim como Madexra estd para _
!\.Amazoma B. Madelrelra . C Seria D Floresta

RN

" 8. Prmenta estd para Lim#o,-assim como Ardente esté para
A. Amargo B. Vmagre C. A zedo

9. Lenda esta para Reahdade ass1rn COmo Duvrda éstd para:’
A Hlpotese ' B Relatividade - |.C. Certéza . D. Posswel
.—

10. M.n telo esta para Carpmtelro .assrm como Gujtarra esté para '
“A. Voz . B Succsso C DISCO D.Cantor | E.Rédio_

11, Pneu esta para lero assimi cono Bor racha esta para

A. Papel B.Pagma -G Madelra - D Resma E. Polpa '\

estd para Smdlcato assim 4,orno Jurado estd para

- D. Inrosso - E. Suco

iy o
A. Salén"o ,.B.,Greve C Trabalhador D. Partld_o E

D Morccvo E. Escundad_.~ c o

2

‘E Lenhador L

E Imagmagao

..

4
o
v

Tnbunal‘-“- T

* 13. Bissola estd para Navegador a;sim como Semaforo esta para '¢ RS

" A Tra nsito  B. Motorsta " Carvc D Pédestre

14. Cavalo esta para Bicicleta, assir) como Rédea estd para; .
A. Pedal  B. Cuidio C.Rods  D. Direcio 5. Celim,
. I . .

’

AIT A mas Ams Yiva n mrAmima a Arnbiaas oy Gy rer

f‘H'\

E: Pohcidl'i o

"




.23, Lampada csta para Sermga assim como Tluminar’ esta para i .

-v'{"
K

:28.

‘ NAO ESCREVA NADA NESTE CADERNO - -
15, Joelho estq pala Cotove]«) assim como Pé estd pala I A =
A. Brago ) B. Ombro €. Coxa D. Mio E. Calcanhar;._, o o s
16. Avido esta para Navio, ¢ rs,m como Esqu;drxl ha csta para ! S R

A, Batalhao B quuadr. C. Batatha D Companh_la : EPorto : >

: :.-_7‘-'.' e

' 17. Madeira estd para Algod 10, assim como Pape! esta. para S ST

CAL Plastlco B. V]dro C‘ Litex D.Tecido  E. Flbra S
* _

18. Metro esté para Quilo, ass;m como Comprimento esta para R ’
Al Dlstanma B.Peragem. C. Medldd - D. Avahacao B Peso 3 ’j R
_ .

S TR ="
19, Navio est para : AviZo, as;,xm como. Boiar estd para: . ¢ T Tt T
A. Navegar B.P1lotar C Levantar . D. Atem<sar E EPI&HdI
L : : __"_ AT
20. Inerte esta para Dmarmcu assim como Estatico esté para Py, L
Al Parado B. Ativo.  C. Eneraxa D. Atlético  E. Apressado.,. -
L] -
21. Médico estd para Doente assim como Vendedor estd para' SRS S P
A Comercxo B. Produto i C. Imposto D. C_omerczantga'?. ‘E.-Client, §
) R : . R i . U )
2. Abelha estd para Mel ass'rn como- Ostra esta para SETEASN R, ; :
A Concha + B.Pérola - Sopa D. J6ia E Mar P 5 T
— : . i R . :

A. Apllcagao B. FUrar "‘ff“ Injetar  D. Agulha E Vacmar
24, Reﬁna(;ao estd para Gasohna assrm como Laprdagao esta para 3
A. Prata B. Ouro C Damante D: Colar. - E. Jom

l .
K ,‘,'.

'33 Drre(;ao esta para Tlmao '1951m como AutoanPI esta para ..
A Navio- B Avrao Carruagem D. Submarmo E Lancha*

o, i

Cépia estd para Crlagao cssnn como Reprodugao esta para

A Expen&nc:a . B. Ensalol C.Invengdo = 'D. Esculrura
) L

I: Emstencm oL

‘ 7. Combater estd para I‘uzﬂ assim como Operar est4 para i '-""-7"?" v

A. Medlco "~ B. Bisturi ( Cortar D. Hospital 'E: Curar A;:'

283. Capim est4 para Touro assxm como Carne estd para S SRR e

A, Camivoro  B. A(;ougueuo Abutre 'D. Acougue B Lgsg
: - | — N

Nio pare aqm V1rc a. pagma e sontinue o exercicio.




' NAO ESCREVA NADA NESTE CADERNO

29. Nuvem esté para Sol, as: 1m como Sombra esté para;” : ‘: R ST
A. Temperatma B. Calpr. - C.Raios* -'D. Frio E Luz AR R UR

o A AT

30. leometro estd para DlS ancia, assnn‘cnmo Hora esta para o
A. Reloglo B. Mmuto B .D1Ia D. L.ronomm o' E. Duragao'

g 31 A.nzol estd p‘ua ‘Gatilho; dssim como Pesca estd para: , 3
A. Tlro B. Cac;ador .C. E°pmgarda «D. Caca " E: F101csta

: .32, Jogador esta pqra »LIUIIO ‘assirn como Time esté para o O
- ' A. Classe ~ B. Prom : C. Escﬂo]a .D.Estude .E. Aprendlz ol Y e e

\
b

33. Hospltal estd para Enfermexro assim como Cadeia esta para o

A Grade B. Pnsmncuo | C.Prisgo~ D, Dlrctor E’ Carcere‘no -

34; Exceder esta para Medlr dssim como Ultrapassar estd para IR

A. Dlstmgmr B. Observar C. Igua ar . D. Oxdenar E Avahar RIS
— e

, .

© 35. Irado estd para Rapido, assim como Colerlco esta’ para R L
A. Nervoso - B. Irnqu:etol C. Veloz ‘D.Fogue.te B Apressado .
] 4

S , 36. Pele eétipara Escamas, nSS]nl ¢omo Nariz esta para L _-_’ S
‘; - . . A, Guelras 'B. Asas CI Resp1ragao ‘ D Nadadelras CCEBGAD e
] - L - E
-3 Sabao estd para Vidro; as' >1m como Osso estd para N
Al U1amo B. Latex _C. Areia \ D. Tnamo ) }: Cnstal r
. 38. AudicAo esta para Musma assim como Olfato esta para L
A.Gosto  B: chfume . Ndnz ' D. Cheirar. E Odor R

B } poey e
v e

J9 Mummpal esta para: Fede -al, assim como C]dade estd para*' '
A, Internacmnal 'B. Estadc» - C. Governo :D. antes B’ Pals
_

"240, Manada esta para Matllhn assim como Blbhoteca esta paras - <.
A Livro * B.-Disco C. E:.tante D. Revista -E. Discoteca . -

Se sobrar tempo, volte para re' olver aqueles exercmos que voce teve Kb
mais dificuldade, -
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INSTRUCOES

Leta com atengiio as instrgdes,
Este caderno contém 35 questies compostas de transformaghes de figuras.

Sua tarefa consiste em descobrir qual  a relagio entre estas figuras, A primeira figura (1) sofre wma transformagio
passando 4 figura (2). Vocé deverd aplicar essa mesma relagio 4 figura (3) e ver qual dos desenhos (A, B, C, D ou E)
serve para indicar a figura que ficaria em (4),

Nio escreva nem faga riscos neste caderno. Marque a letra, que vocd encontrou, na Folha de Respostas.

Veja o exemplo A: A H

C D E
N— a | —- | = o A O
m @) @ @

Resposta: Quadrdo pequeno. Assim vocé marcaria a letra C na sua Folha de Respostas.
Explicagiio: O triangulo (1) transformou-se no menor {2). Logo, o quadrado grande (3) tomou-se menor em {4).

Exemplo B: A B

A= IO~ 100060

() (2 (3)

Resposta: Quadrado pequene deniro de um circulo, Assim, vocé marcaria a letra A na sua Folha de Respostas.
Explicagio: O tridngulo (1) transformou-se no menor ¢ ficou incluido num circulo em (2). Loge, o quadrado grande
do (3} tomou-se menor ¢ foi incluido num circulo,

Exemplo C:
| ) E

i IO*I@@@CG

Resposta: Um circulo completo. Marque a letra A na sua Folha de Respostas,

Procure trabalhar o mais ripido possivel, mas com atengdo. Cuando nio conseguir resolver algum exercicio,
passe para o seguinte, deixando espago em branco na Folha de Respostas. Se sobrar tempo, volie para resolver
aqueles exercicios nos quais vocé teve mais dificuldades. Voo terd 35 minutos para responder as questies

¢ preencher a folha de leitura 6ptica. Eu avisarei quando faltarem 03 minutos.
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SR INSTRUCOES

Leia com alencdo as instrugbes.

Esle cademo conlém 30 quesibes compostas por um cubo que esta em movimento. Conforme ale vai
rodando, suas faces vio lomando posigdes diferantes.

Sua tarefa consiste em descobrir o lado para onde o cubo estd girando para poder saber qual a
posiio final do cubo.

As 6 faces do cubo 18m necessariamente 6 decoraghes diferentes. O cubo pode rodar: quer para a direita
o para a esquerda; quer para cima ou para baixo. Podem aparecer movimenios allernados em algumas
séries por exemplo: para cima, depols para a direita, de novo para cima e outra vez para a direita.

Nio escreva nem faga riscos neste caderno. Dé sua resposta na Folha de Respostas, marcando a
letra que vocé encontrou como resposta correta.

Exempla A:

T30 - FD™ O

m @ @6y @

Resposta: O cubo D, Isto porque o cubo (1) esté decorado com um ponto negro na face superior. No cubo
{2) esse ponto esta na face direita, @ na face superior esta uma cruz, porque o cubo girou para a direita.
Mo cubo (3), o ponto negro ndo & visivel porque se encontra na base do cubo @ a cruz, que antes estava
na face suparnior, aparece agora na face direila. O cubo girou de novo para a direita e na face supenar
ficou o lado lotalmente pintado de prelo. Rodando agora o cubo (3) outra vez para a diréita, teriamos no
local (4) um cubo onde a face escura estana agora do lado direito. Assim, vood marcaria a letra D na
sua Folha de Respostas.

A B C D E
s SR WES S
m @ @

Resposia: O cubo B. Pois o cubo esia girando para cima, assim a linha negra passa para cima no cubo
(2) edepois o tidngulo aparece na face superior em (3). Se continuar o movimento para cima, vood verd
ocuboque representa aletra B. Entdo, manque a letra B na sua Folha de Respostas.

< FA0F OSSR

Resposta; O cubo D Escrevaaletra D nasua Folha de Resposias.

Procure trabalhar o mais ripido possivel, mas com atengio. Quando ndo conseguir resolver alguma
quesido, passe para a seguinte, deixando o espago em branco na Folha de Resposias, Se sobrar lempo, volbe
para resolver aquelas que vocd leve mais dificuldade. Vocé tera 35 minutos para responder as questbes e
preencher a folha de leitura dplica. Eu avisarei quando faltarem 05 minutos. Alguma ddvida?




Teste dos Reldgios



1 APRESENTACAQO

Material que adota um unico simbolo, de natureza universal e praticamente acessivel a todos os individuos.
O Suijeito deve induzir a lei que rege o problema e deduzir a resposta indicando qual das alternativas é a correta.
Avalia o raciocinio ndo verbal.

E indicado principalmente em Selegdo de Pessoal, mas pode ser aplicado em outras situacdes, dependendo
do objetivo do psicélogo.

2 METODOLOGIA

Basicamente a prova se resume no mostrador de um relégio, incluindo seus ponteiros de horas e de minutos.
Cada problema é formado sempre de 9 reldgios, cada qual marcando uma hora. No ultimo relégio de cada problema
0 mostrador aparece inteiramente em branco. O sujeito deve examinar a sequéncia dos relégios com as respectivas
horas marcadas, induzir a lei que rege o problema e finalmente deduzir a resposta correta, indicando qual das
alternativas (que sempre em numero de 4 aparecem logo abaixo do respectivo problema) resolve a questao proposta.
Ha sempre uma, e apenas uma, alternativa correta.

Os ponteiros dos relégios da prova ndo seguem exatamente as mesmas regras dos ponteiros dos relégios
comuns, podendo andar para frente, para tras, em conjuntos ou isoladamente, ou ainda um pode andar para frente e
outro para tras, cada qual com velocidade propria.

O tempo de aplicagdo foi estabelecido em 30 minutos para candidatos com escolaridade até ensino médio, e
em 20 minutos para candidatos com escolaridade de ensino superior.

3 INSTRUCOES PARA APLICACAQ

Inicialmente apresenta-se o caderno da prova para ser preenchido com os dados de identificagao,
solicitando-se que o0 mesmo nao seja aberto antes que ordens especificas sejam dadas para isso. Completada essa
parte, passa-se para a instrugdo propriamente dita.

As instrugbes que se seguem sao aquelas com as quais temos trabalhado com o Teste dos Reldgios, sem
nenhum problema e com as quais temos obtido os melhores resultados:

“Olhe agora para os exemplos que estdo desenhados na capa do caderno que vocés receberam. Existem
quatro exemplos para mostrar para vocés o que devem fazer. Verifique que o primeiro quadrado contém 8 relégios
com ponteiros e um unico que nao tem ponteiros, isto €, esta totalmente em branco.

Na parte de baixo desse primeiro quadro existem outros 4 relégios que estdo embaixo das letras A, B, C, D.
Vocé deve descobrir qual desses 4 relogios deveria estar no lugar daquele que esta totalmente em branco, para dar
uma sequéncia légica aos 9 relégios.”

Nesse primeiro exemplo todos os relégios estdo marcando a mesma hora e a solugéo é facil. O aplicador
devera explicar para os candidatos onde colocar a resposta certa desse primeiro exemplo, colocando no circulo
correspondente ao relégio em branco a letra que indicara qual deveria estar ali.

Em seguida mostre o segundo exemplo, onde os relégios do mesmo problema marcam a mesma hora, mas
com dois ponteiros, indicando um principio, uma lei ou regra que rege aquela seqiéncia légica, um pouco diferente.
Deixe o examinando fazer os exemplos, verifique se acertou as respostas e compreendeu o trabalho e a seguir passe
para o terceiro exemplo, onde cada relégio de uma mesma linha marca horas diferentes e pergunte aos examinandos
qual é a resposta certa. Verifique se marcaram a resposta no lugar correto e se houver, e se houver esclareca as
duvidas e s6 entdo peca aos examinandos para resolverem o Ultimo exemplo e apenas verifique se acertaram,
passando para a explicagao final:

e esclarega que a prova contém 40 problemas;

e que ele deve estudar cada problema e indicar a resposta correta, como foi instruido;

e que sempre ha um principio que rege a sequéncia dos relégios quer na horizontal, quer na vertical;
e que em cada problema s6 ha uma Unica resposta correta;

e que os ponteiros nunca ficam entre um numero e outro do mostrador, mas sempre em cima de um dado
namero;

e que esses ponteiros ndo seguem necessariamente as mesmas regras dos relégios comuns, pois podem
andar para frente ou para tras, inclusive em sentidos opostos, com mesma velocidade ou com
velocidades diferentes.

-3-



Explique, por fim, que ha 30 minutos (20 minutos caso seja escolaridade superior) para resolver todos os
problemas que puder, que comece pelos mais faceis, voltando depois, se houver tempo, para os problemas
que exijam um raciocinio mais demorado. Inicie a marcagdo do tempo e sempre que alguém informar que
terminou, anote também o tempo, para posterior estudo de novos tempos para o teste.

4 CORRECAOQ

4.1 Gabarito
01) D 06) C 11) C 16) D 21) A 26) D 31) A 36) A
02) B 07) D 12) D 17) D 22) D 27) C 32) D 37) B
03) C 08) D 13) B 18) A 23) A 28) D 33) B 38) C
04) B 09) A 14) B 19) B 24) C 29) C 34) C 39) C
05) D 10) B 15) B 20) D 25) B 30) A 35) B 40) A

4.2 Tabela de Percentil

Para encontrar o percentil, deve-se somar 0 nimero de acertos e consultar a tabela abaixo, considerando
que as colunas significam:

B) ensino fundamental - 6% a 82 série
C) ensino médio
D) ensino superior

Tabela Percentilar - Forma C
Categorias - Pontos

B C D Percentil
n=130 n=176 n=139
m=17,21 m=22,08 _ m=25,84
7 11 13 5
9 13 17 10
10 15 19 15
12 17 21 20
- 18 22 25
13 19 23 30
14 20 24 35
15 21 25 40
16 22 - 45
17 23 26 S0
18 - 27 55
19 24 28 60
20 25 29 65
21 26 30 70
22 - - 75
24 27 31 80
25 29 32 85
26 30 33 90
27 32 35 95
29 34 38 99

5 CADERNO DO TESTE

Caderno do Teste dos Reldgios para impressao.
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D-70 e D-48



TESTE D70

1 APRESENTACAO

O Teste D70 foi criado em 1970, na Franca, para ser uma forma equivalente ao D48. No D70, os itens séo
também apresentados em forma de uma sequéncia de dominés.

Trata-se de um teste de inteligéncia geral, ndo verbal, que avalia de maneira relativamente pura o fator “g” de
Spearman.

2 METODOLOGIA

A tarefa do sujeito consiste em descobrir quantos pontos deveriam estar nas duas metades do dominé, em
branco, para que a sequéncia seja completada (ou a figura forme um sentido), e entdo escrever os algarismos
correspondentes na folha de respostas. O teste é constituido de 4 exemplos e 44 itens, dispostos em séries. Em cada
série a forma de apresentacdo dos domindés mantém-se a mesma e 0s itens estdo em ordem de dificuldade
crescente. Os itens iniciais de cada série introduzem um novo principio de raciocinio e, por isso, sdo mais faceis que
os ultimos da série anterior. Os principios empregados sédo 0s seguintes: identidade, simetria, alternancia, progressao
simples, progressdo complexa ou intercalada, combinacgéo de principios prévios, adicdo, subtracédo e permutacao das
posicdes dos dominds. A resposta é considerada correta quando houver acerto nas duas metades do domind, sem
inversado. O total de pontos é convertido em percentil ou classes normalizadas.

Destina-se a adolescentes e adultos com nivel de escolaridade equivalente ao Ensino Secundario e Superior,
aplicado individual ou coletivamente, com um tempo limite de 25 (vinte e cinco) minutos para analisar os 44 itens e
marcar o gabarito. Utilizado no diagnéstico clinico, na selecdo profissional e na orientacdo profissional.

3 INSTRUCOES PARA APLICACAO

“Cada um de vocés recebera um caderno como este (mostrar) e uma folha de respostas como esta (mostrar).
Peco que ndo escrevam nada no caderno, nem o abram até que eu indique.”

Ap6s a distribuicdo da folha de respostas, é efetuada a entrega do caderno de exercicios, com as instrucdes:

“Deixem este caderno com a capa para cima, sem folhear até que eu avise. Agora vocés resolverdo uma
série de exercicios formados por dominés; ndo ha problema caso ndo conhecam este jogo nem nenhuma de suas
regras; somente € necessario saber que, em cada metade do domind, pode haver de 0 a 6 pontos, e que na
colocacao deles se segue uma ordem circular, de modo que se comecarmos com o 1, a ordem seria: 1-2-3-4-5-6-0 /
1-2-3-4-5-6-0... e assim sucessivamente. Sua tarefa consiste em descobrir que numero de pontos deveria ter o
dominé que no caderno aparece <vazio> e desenhado com tragos, tendo em conta a colocagdo dos dominos
restantes no mesmo exercicio.

Vamos resolver alguns exemplos para que entendam claramente o que devem fazer:”
EXEMPLO A
“Que valores deveria conter o dominé vazio? Vejamos:

A posicao dos dominés é, alternadamente, horizontal e vertical, todos eles sdao dobrados, ou seja, tém o
mesmo numero de pontos em cada uma das duas metades, e seus valores seguem uma ordem sucessiva: 1, 2, 3, 4,
5. Que valor sera depois do 5? (Espera-se uma resposta).

Sim, é 0 6. O domind vazio devera ter 6 pontos em cada metade.”
EXEMPLO B

“Todos estes dominds possuem uma metade sem nenhum ponto, que alternadamente é a parte de cima e a
de baixo. Na outra metade o nimero de pontos aumenta desta forma: 1, 2, 3, 4, 5. Que valor vem depois? (Espera-se
a resposta)

Sim, é o 6; este € o numero que deveria ir na parte de cima, pois na anterior o0 5 estava na parte de baixo; a
outra metade do domind permanecera vazia, e para indica-lo devera ser marcado o ndmero O (zero) na folha de
respostas. Assim, a resposta correta é 6-0.”

EXEMPLO C



“A série de valores da parte superior das fichas é: 4, 5, 6, 0, 1, ..., etc. Vemos claramente que o valor que
falta na parte superior € 0 2. Vejamos agora a parte de baixo; nela a ordem é 2, 1, 0, 6, 5, ..., etc. No lugar vazio na
parte de baixo teriamos que colocar um 4. A solucéo é, portanto, 2-4.”

EXEMPLO D

“Comparemos, em cada fila, o domin6 da esquerda com o da direita. Acima, a esquerda, temos 6-1, e a
direita igualmente 6-1.

Na fila imediatamente inferior, a esquerda, 5-2, e a direita 2-5 (as metades interiores séo iguais € 0 mesmo
ocorre com as exteriores).

Debaixo, os valores sao 0-4 a esquerda e 4-0 a direita.

Finalmente, abaixo de tudo, em relacdo ao domind da esquerda 1-3 correspondera na direita... (Espera-se a
resposta).

Sim, 1-3 é a resposta correta.”
Resolvidos os exemplos, prossegue-se:

“Agora deixem a caneta sobre a mesa e, quando eu avisar, passem a primeira folha do caderno de questdes,
mantendo dobrado assim (mostrar), de modo que ficara exposta a pagina 2. Encontraram grupos de dominds
semelhantes aos exemplos anteriores. Em cada grupo devem averiguar o valor do dominé em branco desenhado
com tracos e anotar a solucdo na folha de respostas. Levem em consideracdo que todos os exercicios estdo
numerados e que deverdo dar suas respostas no retangulo da folha de respostas que tenham acima o mesmo
numero do problema correspondente ao do caderno de exercicios.

Os problemas variam em dificuldade. Se algum exercicio lhes parece demasiadamente dificil, ndo se
detenham muito nele, passem ao seguinte, e se ao final sobrar tempo, voltem e tente resolvé-lo.

Trabalhem o mais rapidamente possivel, e lembrem-se que ndo podem escrever nada no caderno de
exercicios.

Terdo 25 minutos para resolverem. Avisarei quando faltar 5 minutos para o final.

Compreenderam bem? Querem fazer alguma pergunta?”

Aguardar até que facam as perguntas e esclarecam as dividas que tiverem, continuando imediatamente:
“Todos preparados? Virem a folha e COMECEM!”

Depois de 20 minutos diga:

“Atencao, lhes restam 5 minutos.”

Transcorridos 25 minutos desde o inicio da prova, diga:

“Atencdo, PAREM! deixem as canetas sobre a mesa.”

Recolha o material e a aplicagdo estara terminada.

4 CORRECAO
4.1 Gabarito D70

01) 556 |06) 64 |11) 16 |16) 1-0 |21) 42 |26) 66 |31) 35 |36) 1-2 |41) 42

02) 42 |07) 1-5 |12) 25 |17) 65 |22) 23 |27) 60 |32) 31 |37) 22 |42) 2-3

03) 2.3 | 08) 36 |13) 32 |18) 46 |23) 35 |28) 1-1 |33) 66 |38) 36 |43) 55

04) 1-4 |09) 46 |14) 64 |19) 35 |24) 21 |29) 62 |34) 25 |39) 53 |44) 04

05) 54 |10) 0-1 |15) 2-6 | 20) 64 |25 56 |30) 6-3 |35 36 |40) 0-1

4.2 Tabela de Percentil

A tabela de percentis abaixo NAO é a que consta do manual brasileiro atual, mas sim de outro estudo
brasileiro envolvendo o mesmo teste D70, com foco em avaliados universitarios.

A amostra da tabela abaixo foi composta de 2108 estudantes de ambos 0s sexos, sendo 1966 universitarios
e 142 que estavam cursando o Ensino Médio. O grupo de 3° grau foi proveniente de 18 universidades, de 18
diferentes cursos de trés Estados: Sdo Paulo, Minas Gerais e Parana. A razao para escolha de participantes nesses
dois niveis de escolaridade se deve ao fato de que o teste se destina a sujeitos com um grau de escolaridade maior,
em razdo da dificuldade de seus itens.




Para encontrar o percentil, deve-se somar o nimero de acertos e consultar a tabela abaixo:

Percentis por escolaridade e sexo

Percentis Medio Superior Tatal
F M Total F M Total

1 2,0 5,0 2,0 6,0 10,0 6,0 6,0

5 7.7 11,5 9,0 13,0 15,3 14,0 130
10 11,0 150 12,3 16,0 20,0 17,0 16,0
20 14,0 190 16,0 200 230 21,0 20,0
25 16,0 20,0 18,0 220 25,0 220 220
30 18,0 20,0 18,0 230 26,0 23,0 230
40 19,0 230 20,0 25,0 28,0 260 250
50 22,0 25,0 23,0 27.0 200 27,0 27,0
60 23,4 26,0 25,0 28,0 30,0 200 200
70 26,0 280 26,1 30,0 32,0 30,0 30,0
75 26,5 200 27,0 31,0 32,0 31,0 31,0
20 27,0 31,0 200 3z2.0 33,0 32,0 32,0
o0 30,6 31,0 31,0 33,0 354 34.0 34,0
D5 33,0 4.5 33,0 35,0 37,0 36,0 36,0
00 350 35,0 35,0 38,0 40,5 39.0 389
Meédia 21,03 23,02 22,03 25,78 28,09 26,20 26,00
DP 7,40 6,67 7,26 6,85 6,29 6,79 6,90
N 93 49 142 1492, 445, 1966 2108

5 CADERNO DO TESTE

O caderno do Teste D70 abaixo é a versdo com traducéo para o espanhol. Nao obstante, os itens da versdo
brasileira sdo iguais e na mesma ordem.
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TEST D-70

No abra este CUADERNILLO hasta que se le indique.
Escriba todas sus contestaciones en la HOJA DE RESPUESTAS.

Espere nuevas instrucciones.

NO ESCRIBA NADA EN ESTE CUADERNILLO
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TEST D-70
INSTRUCCIONES

CADA RECUADRO REPRESENTA UN GRUPO DE FICHAS DE DOMINO.
EL NUMERO DE PUNTOS EN CADA MITAD DE LA FICHA PUEDE VARIAR DE 0 A 6.
AVERSGUE EN CADA GRUPO EL VALOR DE LA FICHA DIBUJADA CON TRAZOS.
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APRESENTACAO

TESTE D48

O teste de Dominds, D-48 de Anstey (1944) contém 44 problemas que se apresentam mediante pecas de
domind. As pecas estdo dispostas espacialmente e a prova consiste em descobrir a relagdo que existe entre as fichas,
e descobrir um novo elemento, que estd em branco. Para resolver os problemas devem-se aplicar diferentes
operacBes: simetria, alternancia e progressdo, assimetria, progressao circular, adicdo, subtracdo, etc. Existem
diferentes versdes desta prova. A versdo original de Anstey (D-48), o teste D-70 (Kowrousky e Rennes, 1970) e o
teste de inteligéncia geral (TIG-2) de TEA (1973) podem administrar-se a pessoas a partir dos 12 anos.
O teste D48 deu origem ao D70.

No Brasil 0 uso D48 NAO é autorizado. Apenas o D70 pode ser utilizado oficialmente.

Tempo de Aplicagdo: 25 minutos.
Resposta para os exemplos: A) 2-4 /| B)2-3 / C)0-0 / D) 1-1

2 CORRECAO
21 Gabarito D48
01) 2-2 06) 1-1 11) 4-0 16) 6-2 21) 6-5 26) 5-3 31) 3-0 36) 2-1 41) 4-3
02) 35 07) 4-1 12) 3-2 17) 54 22) 3-3 27) 6-0 32) 6-0 37) 54 42) 5-5
03) 3-1 08) 6-4 13) 34 18) 3-4 23) 4-2 28) 4-3 33) 6-6 38) 4-5 43) 2-6
04) 4-2 09) 4-2 14) 4-2 19) 2-3 24) 2-4 29) 0-2 34) 3-6 39) 6-6 44) 2-4
05) 5-5 10) 4-4 15) 6-4 20) 3-5 25) 4-0 30) 0-6 35) 0-2 40) 6-0
2.2 Tabela de Percentil
Como nao ha versdo brasileira autorizada para o D48, ha abaixo uma tabela de conversdo da versdo
espanhola:
Tabla 11
D-48: Baremos espafioles
Profesionales (por nivel de formacién)
VARONES
Centiles Eneatipos
99 37-44 39-44 44 a1 [ 4344 44 44 9
97 34 37 39 3% 04 41 — 9
96 33 36 — _— 40 40 43 H
95 32 35 EL T 37 3% 39 E 42 8
90 30 33 33 35 37 : 37 41 8
89 — — 34 — 36 36 40 7
85 29 32 33 34 35 35 39 7
80 28 3t 32 33 34 34 38 7
7 27 30 3 32 — — — [
75 26 — — EH 33 37 6
70 25 29 20 — — a 3 $
83 4 23 29 30 3z 31 — [
60 23 27 28 9 31 — 33 3
53 22 26 27 28 — 30 — 5
30 21 25 26 7 30 29 = 3
45 — 24 — 26 9 — 33 5
10 20 — 25 23 28 28 — 4
35 19 23 24 24 27 27 32 4
30 18 22 23 - — 26 31 4
25 17 21 22 23 6 25 — 4
3 16 20 — 2 - — 30 3
20 13 19 2t 21 25 24 29 3
15 14+ 17 19 20 23 22 28 3
11 13 6 | 18 18 — 21 27 2
10 12 15 | 17 17 2 20 % 2
5 3 11 I 4 13 20 8 24 2
4 7 10 13 4 19 17 23 1
1 0-3 04 | 010 0-9 0-13 0-13 0-19 1
N 1.088 507 ‘ 1.36 860 1.130 1.334 363 N
Media R 2454 2622 £.h 295 8.£9 z Media
el B e 62 Rl
3 CADERNO DO TESTE D48
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D-48

» CADA RECUADRO REPRESENTA UN GRUPO DE FICHAS DE DOMING.

« EL NUMERO DE PUNTOS EN CADA MITAD DE LA FICHA PUEDE VARIAR DE 0 A 6,

» AVERIGUE EN CADA GRUPO EL VALOR DE LA FICHA QUE FALTA.

o ESCRIBA SOBRE LA HOJA DE RESPUESTAS LAS CIFRAS CORRESPONDIENTES A ESTA FICHA.

NO ESCRIBA NADA SOBRE EL CUADERNO
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1 HA TERMINADO, REPASE SUS CONTESTACIONES




G-36 e G-38



G-36

Teste de inteligéncia ndo verbal, baseado nas Matrizes Progressivas de Raven.

Foi o primeiro teste brasileiro elaborado em 1966 e desenvolvido segundo as normas do APA (American
Psychological Association).

O teste contém 36 questdes saturadas do fator G, distribuidas como se segue:

a) compreensao de relacdo de identidade simples;

b) compreenséao de relacdo de identidade, mais raciocinio por analogia;

¢) raciocinio por analogia envolvendo mudanca de posi¢cao;

d) raciocinio por analogia do tipo numérico envolvendo mudanca de posicéo e raciocinio de tipo espacial.

O teste G-36 é usado com tempo limitado em 30 minutos, quando utilizado em processos seletivos.


















































































































G-38

O teste G-38 surgiu da necessidade do Psicélogo dispor de outro instrumento que permitisse retestar sujeitos que ja
tivessem sido submetidos ao G-36 e que necessitassem passar por uma nova avaliacdo em um processo
admissional ou de promocao. Este instrumento mede as mesmas caracteristicas do G-36.

Assim, baseados nos principios do G-36, criou-se 0 G-38. Os estudos de correlacdo de Pearson mostram que ambos
os testes medem as mesmas variaveis psicolégicas e é saturado do fator G de Sperman.

O teste pode ser aplicado tanto individualmente quanto de forma coletiva; para adultos com escolaridade que vai
desde o Ensino Fundamental Il até Superior, com o tempo méximo de 30 minutos.

Os itens podem ser classificados em seis categorias pelo tipo de problema que apresentam:

a) Compreenséo de relacdo de identidade simples;

b) Compreenséo de relacdo de identidade mais raciocinio por analogia;

¢) Raciocinio por analogia de tipo numérico;

d) Raciocinio de tipo numérico envolvendo mudanca de posic¢ao;

e) Raciocinio tipo espacial - decompor um todo nas suas partes;

f) Raciocinio de tipo espacial para perceber modificagdes numa figura, envolvendo mudanca de posigéo.
























































































































DAT — Raciocinio Espacial e Verbal



TESTE DE APTIDAO ESPECIFICA - DAT

G.K. Bennett, H.G. Seashore, A.G. Wesman
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que se reserva todos os direitos

RELACOES ESPACIAIS

Forma A

Nio abra este caderno antes que lhe pecam.

Escreva na Folha de Respostas, separada, seu

numero de registro e os demais dados
pedidos. |

Aguarde instrugdes para iniciar a prova.

NAO FACA MARCAS, RABISCOS NEM RASURAS NESTE, CADERNO.

{08.06)Direitos Hmﬂm - Reproduciio Frnl:hldF G_EF'FE - GE_HTFD EDITOR DE PSICOLOGIA APLICADA LTDA.



RELACOES ESPACIAIS

Nao faga marcas Marque suas respostas
neste caderno na Folha de Respostas

INSTRUCOES

Este teste consiste em quarenta moldes que dobrados, podem formar figuras. Para cada molde sio
apresentadas cinco figuras, das quais vocé vai mostrar qual delas pode ser feita com o molde junto.
O molde apresenta, sempre, o lado externo da figura. Aqui esta um exemplo:

EXEMPLO X

TS

—H o0& L

b £

Qual dessas figuras — A, B, C, D ou E - pode ser feita com o molde do Exemplo X?
A e B certamente nao; elas nao tém a forma certa do molde. As figuras C e D sio as certas. Quanto
a figura E, vocé nao poderia fazé-la com esse molde.

Atengao: |

a No teste ha sempre uma fileira de cinco figuras para cada molde;

1 Em cada fileira ha, pelo menos, uma figura certa; e -

1 Usualmente, vocé pode encontrar mais de uma figura certa, ou mesmo as cinco.

Agora, olhe o modelo do Exemplo Y e as cinco figuras ac seu lado. Observe que quando o molde
esta armado, a figura deve ter duas faces escuras. Uma dessas faces é grande e pode ser a parte
de cima ou o fundo da figura. A outra € menor e pode ser um dos lados da figura.

PAGINA 2



EXEMPLO Y

Veja: Todas essas figuras sao iguais na forma, porém os lados que vemos sao diferentes. Algumas
delas podem ser feitas com 0 molde ligado, outras ndo. Vamos examina-las:

o A figura A esta certa. Se a superficie escura mais larga esta na parte de cima, o lado escuro

menor esta voltado para o observador;

A figura B esta errada. O lado comprido e estreito ndo & escuro no molde:

2 A figura C esta certa. As duas faces escuras podem estar ambas escondidas. A maior no fundo
da figura e-a menor no lado posterior;

o A figura D esta errada. O lado escuro e pequeno estd certo, mas nao existe lado escuro e
comprido no molde;

o A figura E esta certa. Pode-se apresentar a figura de modo que a face grande e escura no fundo

esteja no fundo {como na figura C), mas com o lado pequeno e escuro voltado para o
observador.

O

Assim, como vocé pode ver, existem trés figuras (A,C e E) que podem ser feitas com o molde do
Exemplo Y, e duas figuras (B e D) que ndo podem ser feitas com esse molde.

Lembre-se de gue as superficies que vocé vé no molde devem fazer parte, sempre, dos lados
externos da figura completa.

Agora, vejamos como devemos marcar as respostas na Folha de Respostas.

EXEMPLO DA FOLHA DE RESPOSTAS

No Exemplo X, vimos que somente as figuras C e D poderiam ser XA B C D E
feitas com o molde. Logo, os espacos C e D, na frente de X, devem ser RS &
escurecidos. No Exemplo Y, a figura A é a certa; C também é certa: E S l I :
tambem & certa. Assim, na frente de Y, nds devemos encher os YA B C D E
espacos abaixode A, Ce E. I . I L I

Portanto, ao receber o teste , proceda da seguinte maneira:

g Estude cada modelo;

3 Resolva qual ou quais das cinco figuras podem ser feitas com o molde:

a2 Dé a sua resposta na Folha de Respostas, preenchendo o pequeno espacgo debaixo da letra
igual a letra da figura que vocé escolheu no caderno:

3 Nao marque na Folha de Respostas, as figuras que vocé acha que nao podem ser feitas com o
molde apresentado.

NAO VIRE A FOLHA ENQUANTO NAO RECEBER ORDEM.
AGUARDE O SINAL PARA COMECAR.
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TESTE DE APTIDAO ESPECIFICA - DAT
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RACIOCINIO VERBAL

Forma A

OBSERVACOES IMPORTANTES:

= Naio abra este caderno antes que lhe pegcam.
* Preencha o cabecalho na Folha de Respostas.

»  Nio faca marcas, rabiscos, rasuras e nem escreva neste Caderno.

NAO VIRE A FOLHA ENQUANTO NAQ RECEBER ORDEM
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facﬁ . mareas RA(}I{)CiN](} VERBAL Marque suas respuslas‘
| nesl:e caderno. INSTRUCOES na Folha de Respostas. |

bEm cada uma das cinqiienta sentencas deste teste cstdo em branco os lugares da primeira e da
ulima palavras. Vocé tera de escolher as palavras que colocadas nos espagos em branco.
tornardo a sentenga verdadeira e compreensivel.

Para o primeiro espaco. escolha uma palavra entre as numeradas - 1,2.3 ou 4. Para o espago do
fim da sentenga, cscolha uma das palavras marcadas por letras - A, B, C ou D. Combine o
numero ¢ a letra que escolheu € marque essa combinacdo na Folha de Respostas, em seguida
ao numero da questido a que vocé estiver respondendo.

EXEMPLO X
.. €81d para agua, assim cOmo COMEr €St PAra ...ceeveeeeeeeenen...
I - Lnntmm:} 2 - beber 3-pe 4 - moga
A - conduzir B - inimigo C - comida D - indistria

BEBER esta para dgua. assim como COMER estd para COMIDA. BEBER tem o numcro 2 ¢

COMIDA tem a letra C. Assim, o espago sob a combinagio 2C foi preenchido, na linha X. no
modelo da Folha de Respostas colocado no fim desta pagina.

Agora veja o exemplo a scguir:

EXEMPLO Y

........................ €sta para um. assim como segundo estd para ....................... |

1 - meio 2 - rainha 3 - chuva 4 - primeiro
A - dois B - jogo C - objeto D - colina

PRIMEIRO c¢sta para UM, assim como SEGUNDO estd para DOIS. PRIMEIRO tem o nimero 4 e
DOIS tem a letra A. Assim, o espago sob a combinagdo 4A foi preenchido, na linha Y, no
modclo da Folha de Respostas colocado no fim desta pagina.

EXEMPLO Z

........................ €St4 para noite, assim como acordar esld Para ..........veeeeene..

1 - escurceer 2 - gentil 3 - dormir 4 - porta

A - incluir B - manha C - alegrar D - corredor

DORMIR esta para NOITE, assim como ACORDAR esta para MANHA. DORMIR tem o nGmero 3
¢ MANHA tem a letra B. Assim, o espago sob a combinagdo 3B foi preenchido, na linha Z. no
modelo da Folha de Respostas colocado no tim desta pagina.

PREENCHA SOMENTE UM ESPACO EM CADA QUESTAO

MODELO DA FOLHA DE RESPOSTAS

T ———

TA 1B 1C ID 2A ZE 2C 2D 3A 3B 3C 3D 4A 4B 4{‘ 4D

X P oo emmer SIS S . I
1A IB 1C ID 2 A ZH 2C 2D 3 A ’-lB 3 3D 4A -'-IB 4(', 4D
Y i I Sy i oo nane
1A 1B 1C 1D 2A ZB 2C 2D 3 A 3}3 3C 3D 4A 4]3 4C 4D
z ................................... B -.c-¢ caems ssams bt 4dd4 emmmm amemae

.....................................................................

NAQ VIRE A PAGINA ANTES QUE LHE PECAM



| -1*®

A - sinha

2 .

|1 - cavalo

A - estribo

3 i,
| - praga

A - gordo

4-

| - disfarce
A - Intuitivo

1 - imputar

A - suportar

- e,
1 - pocta

A - crime

T i
1 - relogio

A - pérola

8
1 - concha

A - duro

b

1 - garrata

A - vidro

-
1“ LA RS BEEERLENS NNELESLRNNERDN.I

| - marfim
A - vaca

1 - cantor
A - timbre

]2_
REERARE ISR REA TR

1 - gravata
A -revolugdo

esta para excelentissimo, assim como sta. esta para ............. verarans

3 - Exmo.
C - jovem

2 - av.
B - exame

2 - cemitério
B - viagem

3 - carruagem
C - armadura

.. €sLa para cavalaria, assim como pé estd para .............cceee.....

4 - cavilha
D - infantaria

esta para largo, assim COmo magro estd para ...........covveee.

B - decapitar C - capitular

CONTINUE NA PAGINA SEGUINTE.

4 - rua

2 - estreito 3 - nada
B - pesado C - homem D - fino
.. esta para masculino, assim como mulher esta para ..........ccoooveen...
2 - malicia 3-cavil 4 - homem
B - scnhora C - feminino D - moca
.. esta para discutir, assim como aglientar estd para ...........c..c........
2 - afirmar 3 - debater 4 - brigar
B - confortar C - sofismar D - desistir
€sta para verso, assim como escultor esta para .........c.veeevennene,
2 - reverso 3 - hivre 4 - musica
B - cinzel C - estatua D - artista
¢sta para corrente, assim como conta estd para .....o.cecveveeeenne.
2 - ferro 3 - empurrar 4 - elo
B - quadro C - colar D-fim
esta para homem, assim como casca est para .......................
2 - pelo 3 - pele 4 - anmimal
B - batata C-noz D - milho
.... €8ta para rolha, assim como caixa estd para .......................
2 - peixe 3 - fragil 4 - cortiga
B - tampa C - chapéu D - cesto
esta para presas, assim como bol €St para .........oeveveeunne.
2-1¢, 3 - elefante 4 - tromba
B - caga C - veado D - chifre
esta para contralto, assim como tenor esta para .........c..cc.e......
2 - soprano 3 - sonata 4 - solista
B - cangao C - orquestra D - baritono
.. ¢sta para enforcar, assim como guilhotina esta para .......................
2 - patibulo 3 - criminoso 4 - punir

D - cidadio



13-...ciiiiiiivereee.... €5tA para arvore, assim COMO UVA ESLA PAFA w..oovveeveerineeiann.

1 - arbusto 2 - olmo 3 - rosnar 4 - maga

A - parreira B - 4gua C - maduro D - doce
14-......ccoceverreene.., €5t4 para mel, assim como concha esta para ...,

1 - doce 2 - cera 3 - favo 4 - sopa

A - abelha B - ostra C - tartaruga D - casca

15 oo €614 para novilho, assim cOMO POTCO €Sta PAra ......oceevvvisvennes

1 - touro 2 - 7zebu 3 -vaca 4 - chiqueiro

A - bife B - toucinho C - costeleta D - bacorinho
16-........c..cven...... €514 para palavra, assim como sentenga estd para .........coceeeeeie,

1 - cadeia 2 - letra 3 - paragrafo 4 - interrogacao
A - belo B - virgula C - periodo D - frase
17-...ciiiiiieeniisrenen.. €5ta para José, assim como Isabel estd para .........cocceeeee

] - Juca 2 - Francisco 3 - Diogo 4 - Manuel

A - Maria B - Belinha C - Joana D - Lucia

18- ... €518 para adolescéncia, assim como juventude €sta para .........ccoeeeneee.

1 - infantaria
A - decrepitude

1 - coador
A - fltro

| - perdigueiro
A - boi

2l

1 - cabrito
A - baixo

1 -ceu
A - simio

]
23 (RN RETERENENEENE LN ENEREN]

1 - dilavic
A - praia

1 - homem
A - mio

2 - infincia
B - maturidade

3 - crianga
C - senilidade

esta para café, assim como peneira estd para ..............
2 - amassador 3 - moinho
B - macete C - bife

... €sta para c@o, assim como zebu €sta para ...................

2 - cauda 3 - latido
B - carijo C - nobre
. €std para topo, assim como base estd para ..................

2 - plano 3 - lado

B - avido C - alicerce

... esld para aguia, assim como sagili esta para .........
2 - pardal 3 - rainha
B - chimpanzé C - mar

esta para rio, assim cOmo costa esta para ............oeceoo

2 - bote 3 - margem
B - aguas C - mar
esta para p€, assim como cotovelo esta para ...............
2 - coxa 3 - joelho
B - polegar C - ombro

CONTINUE NA PAGINA SEGUINTE.

4 - saude
D - inteligéncia

4 - pa
D - farinha

4 - gato
D - marca

4 - apice
D - lar

lllllllllll

4 - gavido

D - corvo

4 - mare¢
D - jangada

4 - calcanhar
D - dedos



25-....

I - tarde

A - ano

| - capitulo
A - elogio

27 i

I -vir
A - prevenir

| - motim
A - revolta

30-....

1 - longe

A - pesado

1 - casa
A - vidro

1 - sempre
A - nada

| - progresso

A - passado

] - nuvem
A -partida

35-....

1 - bacalhau

A - caca

36-..

| - guerra

A - devoto

3 - 50l
C - margo

2 - relogio
B - férias

esta para livro, assim como prologo esta para ...........

2 - lel
B - escrita

3 - prefacio
C - drama

... €sta para prosseguir, assim como pare estd para .........

3 - recuar
C - comecgar

2 - alto
B - garrafa

esta para cavalo, assim como zurrar esta para ............

2 - ferradura
B - potrinho

3 - rinchar
C - vagio

.. esta para mar, assim como rebelido esta para ............

2 - navio 3 - marinherro
B - guerra C - terra
... €sta para distiincia, assim como grama estd para ........
2 - quilometro 3 - Luropa
B - quilo C - peso

estd para porta, assim como caixilho esta para ...........

2 - fechadura 3 - madecira
B - janela C - eixo
estd para nunca, assim como tudo esta para ................
2 - usualmente 3 - raro
B - todo C -cada

.. estd para futuro, assim como remorso esta para ..........

2 - oportunidade 3 - previsdo

.. esld para dia, assim como calenddrio esta para ............c.e.......

4 - noite
D - década

4 - emenda
D - epilogo
4 - recusar
) - continuar
4 - sela
D - burro

4 - rig
D - soldado

4 - viagem
) - barulho
4 - portal

D - vista

4 - varios
D - total

4 - esperanca
D - pecado

4 - guarda-chuva

B - parada C - auséncia

esta para chuva, assim como dique esta pard ......................
2 - nevoeiro 3 - dgua
B - inundacio C - levantar

..... €8ta para pesca, assim como espingarda esta para ......

2 - isca 3 - anzol
B - gatilho C - tiro
.. €sla para pacifista, assim como religido esta para .......
2 - canhio 3 - abjeto
B - sagrado C - ateu

CONTINUE NA PAGINA SEGUINTE.

D - lavar

4 - cesto
D - cartucho

4 - consciéncia
D - sacerdote



| - desajeitado
A - lépido

38
| - madeira
A - balaustrada

1 - desenho
A - corda

1 - chamar
A - celeiro

| - hospital
A - escritorio

42 eiiiiiriiens
| - Londres
A - Italia

d3-.ii
1 - prefeito

A - pais
44-.....

1 - guarda
A - Franca

A - Porto Rico

1 - baritono
A - cancdo

| - cor
A - anémico

48- ........
| - radio
A - locutor

¢sta para habilidoso, assim como vagaroso esta para

2 - mancta
B - estapido

3 - cego
C - feio

... €std para porta, assim como cadeado esta para ...........

2 - bandcira 3 - fechadura
B - maleta C - bat

esta para terra, assim como no esta para ......c..c..e........
2 - légua 3 - areia
B - lagoa C - mar

estd para passaro, assim comao aprisco esta para ...
2 -voo 3 - emigrar
B - ovelha C - ferro

estd para médico, assim como sceretdria estd para
2 - doutor 3 - enlermeira
B - digitadora C - escriturdrio

.... €std para Inglaterra, assim como lira esta para ...........

2 - libra
B - Mexico

3 -rel
C - bandolim

.. esta para cidade, assim como nacional esta para ........

3 - limites
C - governo

2 - Belo Horizonte
B - federal

... €514 para prisdo, assim como Louvre esld pard ..........

2 - Bastilha 3 - ¢crime

B - museu C - amoroso

esta para Italia, assim como Havana esta para .........
2 - Veneza 3 - Roma
B - Cuba C - México

esla para Opera, assim como letra. esta para ............

2 - enredo
B - musica

3 - Wagner
C -poema

esta para desbotado, assim como rubor esta para ....

3 - pvelha
C - palido

2 - alegre
B - corado

... esta para estatico, assim como dinamico esta para .....

3 - inertc
C - ativo

2 - politico
B - motor

CONTINUE NA PAGINA SEGUINTE.

-----------------------

4 - gentil

D - canhoto
4 - algema
D - pulscira

4 - sitio
D - montanha

4 - ninho

D - roca

---------------------

4 - medicina

D - diretor

4 - coloma
D - dinheiro

4 - municipal
b - internacional

4 - tribunal
D - artista

llllllllllllll

4 - Montevideu
D - Alagoas

4 - compositor
D - entoar

4 - combinar
D - trufa

4 - ar
D - televisio



49, ...
| - cada
A - todo

S0-

I - quadrado

A - tridngulo

.. esta para todos, assim comao parte estd para

-----------------------

2 - direito 3 - nenhum 4 - cheio
B - separado C - papcl D - varios

.. esld para losango. assim como circulo esti para .....................
2 - forma 3 - cubo 4 - ouro
B - oval C - redondo D - liso

TERMINO DA TAREFA, FECHE O CADERNO.



Teste de Aptidao Especifica DAT

Ainda seguindo nos testes de raciocinio, para treino e para o caso de que venham a ser
aplicados (ou testes semelhantes), apresento os testes de raciocinio DAT. A primeira parte sao
testes de raciocinio espacial, usando um tipo diverso de teste em relacdo ao BPR-5 RE. O
segundo é outro tipo de teste de raciocinio verbal. Como no teste BPR-5, ndo é possivel riscar
o caderno de respostas, o que dificulta a resolucdo, ja que tudo tem que ser feito apenas
mentalmente.

DAT Raciocinio Espacial - Relacdes Espaciais

O teste consiste de quarenta moldes, que dobrados podem formar figuras. O
candidato deve indicar quais figuras poderiam ser formadas com o molde apresentado. Pode
haver mais de uma resposta correta em cada teste, mas ha sempre pelo menos uma correta.
Na folha de marcagao o candidato marca todas figuras que considera que sao corretas.

Como ndo temos o gabarito oficial do teste, apresentarei minhas proprias resolucdes
para os testes DAT. Esforcar-me-ei para conseguir as melhores respostas possiveis, mas fiquem
cientes que pode haver um erro ou outro — que pode ser descoberto e corrigido pelos leitores.
Se ndo garanto acerto de 100%, garanto que com essas respostas passa-se com sobras em
gualquer concurso onde se cobre esse teste. Vamos aos testes, comecando pelos exemplos de

apresentacao.

Qual dessas figuras — A, B, C, D ou E — pode ser feita com o molde do Exemplo X?
A e B certamente n&o; elas néo tém a forma certa do molde. As figuras C e D s3o as certas. Quanto
a figura E, vocé nao poderia fazé-la com esse molde.

EXEMPLO X

—

Atengao: _

a2 No teste ha sempre uma fileira de cinco figuras para cada molde;

2 Em cada fileira h&, pelo menos, uma figura certa; e :

a2 Usualmente, vocé pode encaontrar mais de uma figura certa, ou mesmeo as cinco.



Vejamos outro exemplo:

EXEMPLO Y

A resolucdo é dada no proprio teste e aqui a reproduzimos.

Veja: Todas essas figuras s&o iguais na forma, porém os lados que vemos séo diferentes. Algumas
delas podem ser feitas com o molde ligado, outras ndo. Vamos examina-las:

o A figura A esta certa. Se a superficie escura mais larga esta na parte de cima, o lado escuro
menor esta voltado para o observador,

o Afigura B esté errada. O lado comprido e estreito ndo & escuro no molde:

u Afigura C esta certa. As duas faces escuras podem estar ambas escondidas. A maior no fundo
da figura e a menor no lado posterior,

o A figura D estd errada. O lado escuro e pequenc estd certo, mas nao existe lado escuroc e
comprido no molde;

o Afigura E esta certa. Pode-se apresentar a figura de modo que a face grande e escura no fundo
esteja no fundo (como na figura C), mas com o lado pequenc e escuro voltado para o
observador.

Assim, como vocé pode ver, existem trés figuras (A,C e E) que podem ser feitas com o molde do
Exemplo Y, e duas figuras (B e D) que ndo podem ser feitas com esse molde.

Lembre-se de que as superficies que vocé vé no molde devem fazer parte, sempre, dos lados
externos da figura completa.

Essa ultima observacdo é feita para deixar claro que nao vale imaginar figuras onde
uma parte do molde esteja dobrada para o lado de dentro da figura, ou figuras onde as partes

coloridas figuem para dentro.

Vamos agora aos verdadeiros testes.



Os cubos A, B e C sdo iguais (basta virar que chegaremos no mesmo desenho) e todos
podem ser feitos. O cubo E ndo pode ser feito, ja que pelo menos uma das faces mostradas
deveria ser azul. Ja4 o cubo D ndo pode ser feito, jd que as partes azuis ndo podem ser juntas
desta maneira. Resposta: A,Be C

A
§ o @ O O 0

A B C D E

A figura A ndo poderia ser feita, jd que ndo estd presente o circulo maior. A figura B
também nao poderia ser feita, ja que o circulo maior ndo é furado. A figura C poderia ser feita
e é a primeira que se imagina ao ver os moldes. D ndo poderia ser feita, pois a parte de cima e
a de baixo estdo muito desproporcionais em relagdo ao molde. E também poderia ser feita
(ndo é possivel se precisar exatamente o tamanho do lado da figura que seria produzida com
os moldes — e esta figura poderia ser a figura C vista por outro lado). Resposta: Ce E.

Ao montar o cubo, teremos duas faces azuis lado a lado. A figura B ndo poderia ser
formada, pois é ébvio que ndo temos 3 lados azuis. Quanto as figuras com apenas um lado
azul, pode ser que o outro lado azul esteja apenas encoberto. Ja a figura D poderia ser
montada, ja que os lados azuis podem estar ambos encobertos. Resposta: A, C, D e E.



SRR AN

A ] < D E

Se dobrarmos para dentro, chegariamos a resposta A. Porém, ndo se pode dobrar para
dentro, ja que as faces mostradas sdo sempre para fora. Dobrando para fora, chegamos as
respostas C, D e E — que podem ser visdes diferentes da mesma figura. B ndo seria possivel,
pois estd fora do padrao de medidas do molde. Resposta: C, D e E.
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Dobrando, chegamos a um cubo onde temos uma face azul e outra com um ponto lado
a lado. Todas as figuras podem ser formadas, portanto, ja que ndo temos como saber se em A,

ZA\

A figura que se forma é aquela apresentada em A. A figura D pode ser vista como outra

B e E os lados necessarios ndo estdo encobertos. Resposta: todas

perspectiva da figura A —e também é possivel. As figuras C e E ndo podem ser formadas, ja que
nao ha como formar os lados retos. E a figura B também nado pode ser formada, pois ndo tem o
formato do molde. Resposta: A e D.

~|




Dobrando, temos um cubo com 3 lados azuis, sendo que todos estdo lado a lado entre
si. Portanto, A ndo seria possivel (s6 com a dobradura para dentro, que ndo é permitida). B ndo
seria possivel, pois ndo ha como fazer com que haja lados azuis nas laterais e na parte de cima
do cubo. C e E sdo possiveis (o outro lado azul estd encoberto). D é impossivel, ja que seria
necessario que mais um dos lados mostrados fosse azul. Resposta: C e E.

Dobrando, as portas azuis ficam em lado opostos entre si e os pontos ficam em lado
opostos entre si. Além disso, pontos e portas ndao ficam no mesmo lado. Desta maneira, a

Unica figura possivel é a D. Resposta: D.
A B D

Dobrando, temos dois lados encostados e a parte de cima azuis. E possivel girar a caixa

B

formada e chegar nas figuras A, B, C e E. Além disso, a figura D pode ser feita encobrindo
todos os lados azuis. Resposta: todas.
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A figura tipica formada por este molde é a figura B. Todas as demais ndo podem ser
formadas com esse molde, sendo que D nao pode por diferenca de medidas. Resposta: B



Dobrando, temos a face superior branca e as laterais ao redor com faixas azuis, além
de uma faixa azul na face de baixo (que ndo entra em contato com a parte azul das laterais). A
nao é possivel, pois falta a parte azul do lado oposto as faixas azuis. B ndo é possivel, pois as
faixas azuis estariam do lado oposto em relagdo a face de cima mostrada. C é possivel. D ndo é
possivel, ja que as faixas laterais sdo continuamente azuis. Resposta C.

Dobrando, temos porta e janela azuis do lado oposto entre si e telhados azuis acima
delas. Os lados sdo inteiramente brancos. A resposta possivel é apenas C. Todas as demais ndo
se encaixam com o molde apresentado. Resposta: C

13
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C e D sdo as figuras que se formam com esse molde (de fato, sdo o mesmo objeto visto

de duas formas distintas). As demais figuras ndo se encaixam com as dimensdes do molde.
Resposta Ce D.
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O cubo formado por esse molde tem a parte de cima e a parte de baixo azuis e trés das

quatro faces laterais com pontos. A e D sdao exemplos de formas que podemos visualizar o
objeto. As demais, ndo se encaixam no padrdo do molde. Resposta: A e D.

15
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A estrutura formada é representada tipicamente por A. D e E sdo outras formas de

representacdo do objeto. C e B ndo se encaixam com o molde. Resposta: A, D e E.

6

A parte azul fica encostada numa lateral que ndo é dividida. Por conta disso, Ae E ndo

sdo desenhos possiveis. As demais caixas sdo possiveis, dependendo apenas de como se vira o

bjeto. Resposta: B, Ce E.



Temos um cubo com a face superior e a face inferior azuis e duas faces opostas
metade azuis, metade brancas. B, C e D sdo formas de visualizar o objeto formado. As demais
nao sdo possiveis, pois os dois lados inteiros azuis ndo se tocam. Resposta: B, C e D.

18
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A figura formada do molde é um cubo com um pequeno corte retangular. B, D e E sdo
formas de visualizar o objeto. A e C estdo erradas, pois ha um corte, ndo um parte extra na
figura. Resposta: B, D e E.

A caixa formada tem a parte de cima inteira azul, a parte de baixo branca e as quatro
laterais meio azuis, meio brancas; sendo que apenas duas metades azuis estdo encostadas. A,
B, D e E sdo visualizacbes diferentes do objeto. C ndo é possivel, ja que ndo ha lateral
inteiramente azul. Resposta: A, B, D e E.



A face superior do cubo que serd formado tem os lados azuis encontrados como na
figura A. Além disso, o lado inteiro azul esta oposto a este lado quadriculado. Por essas razoes,
A e E sdo as Unicas figuras possiveis. Respostas: A e E.
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Temos um cubo onde as faces superior e inferior sdo brancas e as laterais sdo
formados pelos dois triangulos de cores diferentes. Além disso, todos os tridngulos azuis estdo
com a mesma disposicdo, ndo havendo encontro entre eles, como em B. A e E sdo formas de
representar a figura. Respostas: A e E.

d 90 da
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E é a melhor representacdo do objeto formado pelo molde. A também é um visdo
diferente dele. J& as outras figuras ndo se encaixam no molde (repare que falta o canto
arredondado da lateral mais fina). Resposta: A e E.



Temos duas faces laterais azuis e dois “telhados” azuis. Os “telhados” azuis estdo
encostados e ndo estdo acima de nenhuma lateral azul. As possibilidade de resposta correta
sdao A e D. Resposta: AeD.
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A, C e E sdo formas de ver o objeto formado. B tem dimensdes erradas e D tem o
desenho diferente. Resposta: A, C e E.

bbaYa

As duas metades do circulo azul se encontram e formam o circulo, exatamanete no

meio de onde o cone se divide. A é a representacdo mais adequada. B, C e D também sdo
possiveis, dependendo do lado que se olhe. E ndo é possivel, ja que deveria haver a divisdo
entre as folhas que se uniram no meio do circulo. Resposta: A, B, Ce D.
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D é a representacdo do objeto formado mais adequada. A também ¢é uma
possibilidade. O problema com B é um lado estar muito maior do que o outro na parte que se
liga a rampa. As outras figuras ndo tém o formato certo. Resposta: A e D.

S

A caixa tem a parte superior com o retangulo azul e uma lateral azul e outra com
retangulo azul, sendo que elas estdo encostadas. Todas as figuras sdao formas de visualizar o
objeto formado. Resposta: todas.

As duas formas geométricas ficam em lados opostos, sendo que o quadrado azul fica
do lado onde ha o formato de rampa. D é a Unica das figuras adequadas para a representagao.
Resposta: D.
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Somente B tem dimensdes que claramente ndo sdo compativeis com o molde. As

demais sdo representacdes possiveis. Resposta: A, C,D e E.

SOBHE

Temos uma lateral azul e na face de cima, paralelamente a lateral azul temos um

retdngulo e a divisdo, provocada pelo molde. Além disso, o retangulo fica do lado contrério a

lateral azul. D e E sdo possiveis respostas adequadas. Resposta: D e E.

A
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B é uma representagao tipica. D é uma visdo alternativa adequada. C e E ndo tem as

laterais esperadas para o molde apresentado. A estdo com dimensdes erradas. Resposta: B e

D.



Imaginando um formato de casa, o teto seria metade azul, metade branco (a metade
azul seria a mais baixa), com a janela e a porta em paredes que estdo ligadas e a porta na
parede mais alta. A é uma representacdo tipica. B e D sdo outras formas de ver esse objeto.
Resposta: A, BeD.

33

Formamos um cubo com o lado superior inteiro azul, uma lateral metade azul, metade
branca na perpendicular e a parte inferior metade azul, metade branca. A, D e E sdo formas
possiveis de se visualizar o objeto formado. Resposta: A, D e E.

34

Temos a face superior da caixa com o retangulo azul no centro, as laterais metade
azuis metades, metades brancas com um desenho continuo e o lado azul oposto ao retangulo.
Sao representagdes possiveis: A, B e E. Resposta: A, Be E.
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A figura formada parece um livro, que pode ser representado por qualquer das figuras
mostradas. Resposta: todas.

36
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As Unicas figuras que ndo se encaixam no molde sdo C e E, jd que ndo ha como obter

quatro faces azuis e quatro brancas juntas, pela disposicdo das cores. Resposta: A, B e D.

37
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A casa tem os dois telhados azuis e a porta na parede mais larga. S3o boas

representacdes as figuras A, B e C. D esta fora das dimensdes esperadas e E ndo tem o telhado
azul.
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Aqui o principal detalhe é observar que o retangulo estd posicionado do lado do
tridngulo branco e ndo do azul. Desta maneira, a figura B ndo é possivel, pois o retangulo
deveria estar aparecendo. Repare que as figuras C e D ndao sdao ambas possiveis, pois a rota¢cdo
de C ndo leva a figura D. De fato, a figura D n&o é possivel (rode o molde e vera que a figura C é
a correta). Resposta: A, Ce E.

cSSEe

Esta é uma figura relativamente complexa de ser imaginada. De comeco, excluimos C

39

da lista das respostas corretas, ja que ndo ha duas listras azuis lado a lado como nessa figura.
Da mesma forma, excluimos C, ja que os quadrados azuis ndo ficam lado a lado. A e D nao
podem ser ao mesmo tempo possiveis, ja que sdo dois objetos diferentes. Observando o lado
onde a faixa azul estd na parte de cima, vemos que A é a resposta incorreta. Assim, D e E sdo
as respostas corretas. Resposta: D e E

40
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A figura E é a mais tipica da representa¢do do molde. Se tentarmos imaginar as
rotacdes da figura E, veremos que, como todos os lados que nele ndo aparecem contém
pontos, todas as figuras apresentadas sdo possiveis. B, C e D sdo apenas rotacées umas das
outras no mesmo plano. Resposta: todas.

Terminamos o teste de raciocinio espacial. Vamos agora ao teste de raciocinio verbal.
Lembrando que, pela falta do gabarito oficial, ndo é possivel garantir 100% de acerto, mas as
respostas dadas sao suficientes para aprovacao.



DAT Raciocinio Verbal

Apresentamos as explicagcdes e exemplos do caderno de provas, para depois passar
para a resolucdao comentada deste teste. Vale lembrar que ndo vale riscar os cadernos de
provas.

Em cada uma das cingiienta sentengas deste teste ¢stdo em branco os lugares da primeira e da
ultima palavras. Vocé tera dc escolher as palavras que colocadas nos espagos em branco,
tornardo a sentenga verdadeira e compreensivel,

Para o primeiro espago. escolha uma palavra entre as numeradas - 1,2,3 ou 4. Para o espago do
fim da sentenga, cscolha uma das palavras marcadas por letras - A, B, C ou D. Combine o
numero € a letra que escolheu ¢ marque essa combinagdo na Folha de Respostas, em seguida
ao namero da questdo a que voceé estiver respondendo.

EXEMPLO X

........................ esld pard dgua, assim cOMO COMET €518 PALA c.ovveeeceemeeennen.

| - continuo 2 - beber 3-pé 4 - moga

A - conduzir B - inimigo C - comida D - indistria

BEBER estd para dgua, assim como COMER estd para COMIDA. BEBER tem o numcro 2 ¢
COMIDA tem a Jetra C. Assim, o espago sob a combinagiio 2C foi preenchido, na linha X. no
modelo da Folha de Respostas colocado no fim desta pagina.

Agora vejn o exemplo g seguir:

EXEMPLO Y

v s GSTA PATA UM, @SSiM COMO seguUNdo eStA Para ..., .

1 - meio 2 - rainha 3 -chuva 4 - primeiro
A - dois B -jogo C - objeto D - colina

PRIMEIRO ¢sta para UM, assim como SEGUNDO esta para DOIS. PRIMEIRO e © nlmero 4 ¢
DOIS tem a letra A, Assim, o espago sob a combinagdo 4A foi preenchido, na linha Y, no
modelo da Folha' de Respostas colocado no fim desta pagina.

EXEMPLO Z

........................ €sta para noite, assim como acordar esta PAra .....vivewreeinen.

1 - escurecer 2 - gentil 3 - dormir 4 - porta

A - incluir B - manha C - alegrar D - corredor

DORMIR esta para NOITE, assin como ACORDAR estd para MANHA. DORMIR tem o nGmero 3
¢ MANHA tem a letra B. Assim, o espago sob a combinag¢do 3B [oi preenchido, na linha Z. no
modelo da Folha de Respostas colocado no fim desta pagina.

PREENCHA SOMENTE UM ESPACO EM CADA QUESTAO

MODELO DA FOLHA DE RESPOSTAS

1A 1B 1C 1D 2A 2B 2C 2D 3A 3B 3C 3D 4A 4




I- estd para excelentissimo, assim como sta. esta Para .........oveeevenes.,
-1 2 - av. 3 - Exmo. 4 -FEx.
A - sinha B - exame C -jovem D - scnhorita

A questdo envolve abreviatura das formas de tratamento. A abreviatura de
“excelentissimo” é “Exmo.” e a palavra abreviada por sta. é senhorita. Como os primeiros
exercicios de séries de raciocinio, este era bem facil. Provavelmente é assim para dar confianca
ao candidato. Resposta: 3D.

2- e €814 para cavalaria, assim como pé esta para .......ceeveeee...
1 - cavalo 2 - cemitério 3 - carruagem 4 - cavilha
A - estribo B - viagem C - armadura D - infantaria

A primeira parte é certamente cavalo. A segunda poderia criar alguma dudvida, mas
basta ver que uma tropa andando a pé é de infantaria. Resposta: 1D

3- ..., €814 para largo, assim como magro estd para ..............oovee...
I - praga 2 - estreito 3 - nada 4 - rua
A - gordo B - pesado C - homem D - fin

A primeira parte tenta criar dividas usando o outro sentido de “largo”. Porém, largo é
aqui adjetivo e seu oposto é estreito, assim como o oposto de magro é gordo. Resposta: 2*

4- ... €814 para masculino, assim como mulher estd para ......o.ooocoone.....
| - disfarce 2 - malicia 3 -civil 4 - homem
A - Intuitivo B - scnhora C - feminino D - moca

Essa ndo trazia maiores complicagdes homem/mulher, masculino/feminino. Resposta:

4C
3= i, €514 para discutir, assim como aglientar esta para ......................
1 - imputar 2 - afirmar 3 - debater 4 - brigar
A - suportar B - confortar C - sofismar D - desistir

A questdo envolve sinbnimos dos verbos. O de discutir é debater e o de aglientar é
suportar. Resposta: 3*

6- ..., ESUA para VErso, assim como escultor estd para ...............

| - poeta 2 - reverso 3 -livre 4 - musica
A - crime B - cinzel C - estatua D - artista

A relacdo é de criador/obra. Quem faz versos é poeta, assim como o escultor é quem
faz estdtuas. Respostas: 1C



T e €sta para corrente, assim Como conta esta para ........eweeeeen.e.
1 - relogio 2 - ferro 3 - empurrar 4 -elo
A - pérola B - quadro C - colar D - fim

Uma corrente é formada de elos, assim como um colar é formado de contas. Resposta:

4C
8- e, €514 para homem, assim como casca esta para ..o
1 - concha 2 - pelo 3 - pele 4 - ammal
A - duro B - batata C-noz D - milho
Assim como o homem é envolto pela pele, a batata é envolta pela casca. Resposta: 3B
9= i, €814 para rolha, assim como caixa estd para ..o,
1 - garrafa 2 - peixe 3 - fragil 4 - cortiga
A - vidro B - tampa C - chapéu D - cesto
O que fecha a garrafa é a rolha, assim como o que fecha a caixa é a tampa. Resposta:
1B
10-......cccceoeeee.. @5ta para presas, assim como bol estd pard .......ooeveveeeeenne.
1 - marfim 2-ré 3 - glefante 4 - tromba
A -vaca B - caga C -veado D - chifre

Observe que a primeira palavra da segunda relacio é um animal — boi. E de se esperar
gue o mesmo ocorra com a primeira palavra da primeira relagdo. Boi é o Unico animal na lista.
Decidido isto, elefante esta para presas assim como boi esta para chifre. Resposta: 3D

t1-................ esta para contralto, assim como tenor esta para ......................
1 - cantor 2 - soprano 3 - sonata 4 - solista
A - timbre B - cancdo C - orquestra D - baritono

Aqui é preciso conhecer as vozes de um coral. Soprano e tenor sdo vozes,
respectivamente feminina e masculina, mais agudas, enquanto contralto e baritono sdo vozes

mais graves. Resposta: 2D

12- e €514 para enforcar, assim como guilhotinaesta para ...
1 - gravata 2 - patibulo 3 - criminoso 4 - punir
A - revolugio B - decapitar C - capitular D - cidaddo

No patibulo se enforca, assim como na guilhotina se decapita. Resposta: 2B



13- iieeeeen ... €SHA para arvore, assim como Uva esta pard ........eeeeee.

1 - arbusto 2 - olmo 3 - rosnar 4 - maga
A - parreira B - 4gua C - maduro D - doce

Uva é um fruto e sua correspondente é apenas maca (olmo é uma espécie de arvore).
Se a maca é encontrada na arvore (macieira deixaria o exercicio mais simples), a uva é
encontrada na parreira. Resposta: 4A

14-......ccoverrenenene, €54 para mel, assim como concha estd para ...

| - doce 2 -cera 3 - favo 4 - sopa
A - abelha B - ostra C - tartaruga D - casca

Assim como encontramos mel nos favos, encontramos ostras nas conchas. Resposta:

3B

| £ T estd para novilho, assim como porco esta para .........eeeveeeeee

| - touro 2 - zebu 3 -vaca 4 - chiqueiro
A - bife B - toucinho C - costeleta D - bacorinho

O touro novo é um novilho, assim como o porco novo é um bacorinho. Resposta: 1D

16-.....cccourirvennnen.. €51 para palavra, assim como sentenga estd para ...

| - cadeia 2 - letra 3 - paragrafo 4 - interrogacao
A - belo B - virgula C - periodo D - frase

Assim como a palavra é composta com letras, o periodo é composto por sentencas.
Resposta: 2C

17 cvoivcerrersernnnno. €514 para José, assim como Isabel estd para ......oovveveeenene
1 - Juca 2 - Francisco 3 - Diogo 4 - Manuel
A - Maria B - Belinha C - Joana D - Lucia

Assim como Juca é um nome ligado a José (Juca = José Carlos), Belinha é ligado a
Isabel. Resposta: 1B

18-...ccieeecreneen.n. €518 para adolescéncia, assim como juventude esta para ...
1 - infantaria 2 - inféncia 3 - crianca 4 - saude
A - decrepitude B - maturidade C - senilidade D - inteligéncia

A fase antes da adolescéncia é a infancia, tanto quanto a fase posterior a juventude é a
senilidade. Resposta: 2C

19-......coceveererennnnn. €514 para café, assim como peneira estd para .............

| - coador 2 - amassador 3 - moinho 4 - pa
A - filtro B - macete C - bife D - farinha

O café se passa no coador e a farinha na peneira. Resposta: 1D



20-.........cceeeeuenn.. €514 para clio, assim como zebu esta para ...
1 - perdigueiro 2 - cauda 3 - latido 4 - gato
A - boi B - carijo C - nobre D - marca

Perdigueiro é um tipo de cdo, tanto quanto zebu é um tipo de boi. Resposta: 1A

21-..oiiieieiieeesns €SHA para topo, assim como base estd para ...
1 - cabrito 2 - plano 3 - lado 4 - apice
A - baixo B - avido C - alicerce D - lar

Assim como apice e topo sdo palavras ligadas, o sdo base e alicerce. Resposta: 4C

22 oo, €814 para dguia, assim como sagili esta para ............ v
1 -céu 2 - pardal 3 - rainha 4 - gavido
A - simio B - chimpanz¢ C - mar D - corvo

Assim como o pardal é uma pequena ave em comparacdo a aguia, o sagli € um
pequeno primata comparado ao chimpanzé. Resposta: 2B

23 eiiceeen, €51 para tio, assim COMO cOSTa €sta para ...
1 - dilavio 2 - bote 3 - margem 4- r!‘-are'
A - praia B - dguas C - mar D - jangada

Assim como o rio é delimitado pela margem, o mar é delimitado pela costa. Resposta:
3C

24-...cctvsierirereennn... €54 para pé, assim como cotovelo esta para ...,
| - homem 2 - coxa 3 - joelho 4 - calcanhar
A - mio B - polegar C - ombro D - dedos

Assim como o joelho esta para o pé, o cotovelo estd para a mdo, comparativamente.
Resposta: 3A

25 €514 para dia, assim como calenddrio estd para ......o..o.oo.ee......
1 - tarde 2 - relogio 3 -s0l 4 - noite
A - ano B - férias C - margo D - década

Assim como acompanhamos o andamento do dia no relégio, acompanhamos o
andamento do ano no calendario. Resposta: 2A

26-.....ceueurenenen.. €514 para livro, assim como prologo esta para ...,
1 - capitulo 2 - lei 3 - prefécio 4 - emenda
A - elogio B - escrita C - drama

D - epilogo

Assim como um livro se inicia por um prefdcio, um drama se inicia com um prdlogo.
Resposta: 3C



27 iresiriesnenannn., €514 para prosseguir, assim como pare estd para ...............o.......
I-vir 2 - alto 3 - recuar 4 - recusar
A - prevenir B - garrafa C - comegar ) - continuar

Assim como Pare! é usado para evitar que alguém continue, Alto! é usado para evitar
que alguém prossiga. Resposta: 2D

28, €51 para cavalo, assim como zurrar esti para ......................

1 - guiar 2 - ferradura 3 - rinchar 4 - sela

A - cerzir B - potrinho C - vagio D - burro
O cavalo rincha, assim como o burro zurra. Resposta: 3D

29-....ooereeeeenn.. €5t para mat, assim como rebelido estd para ....................

| - motim 2 - navio 3 - marinheiro 4 - rio

A - revolta B - guerra C -terra D - soldado

Um rio é uma forma menor de mar, assim como a rebelido é uma forma menor de
revolta. Resposta: 4A

30-.....coeirivnnnn. C5ta para distdncia, assim como grama estd pard ...............eoo....
1 - longe 2 - quilometro 3 - Luropa 4 - viagem
A - pesado B - quilo C - peso ) - barulho

Quilometro é usado para medir distancia, assim como grama é usado para medir peso.
Resposta: 2C

3, esta para porta, assim como caixilho esta pard ......c..coveon..
1 - casa 2 - fechadura 3 - madeira 4 - portal
A - vidro B - janela C - eixo D - vista

A porta fica no portal, assim como o vidro fica no caixilho. Resposta: 4A

32- estd para nunca, assim como tudo estd para .......................
1 - sempre 2 - usualmente 3 - raro 4 - varios
A - nada B - todo C-cada D - total

Sempre é o oposto de nunca, assim como tudo é o oposto de nada. Resposta: 1A

33+, estd para futuro, assim como remorso estd para ...........oe.e.n....
| - progresso 2 - oportunidade 3 - previsdo 4 - esperanga
A - passado B - parada C - auséneia D - pecado

Esta também era cobrada no BPR-5. A esperanca esta ligada ao futuro, assim como o
remorso ao passado. 4A



34-.................. estd para chuva, assim como dique estd para .......................
| - nuvem 2 - nevoeiro 3 - dgua 4 - guarda-chuva
A -partida B - inundagiio C - levantar D - lavar

A nuvem seguira a 4gua da chuva, assim como o dique segura a agua da inundacao.

Resposta: 1B

351, €514 para pesca, assim como espingarda esta para ...
I - bacalhau 2-isca 3 - anzol 4 - cesto
A -caca B - gatilho C - tiro D - cartucho

O anzol é a ferramenta usada para a pesca, tanto quanto a espingarda o é para a caga.

Resposta: 3A

36-....c.oiuniueen.... €814 para pacifista, assim como religido esta para ........ooon........
1 - guerra 2 - canhdo 3 - objeto 4 - consciéncia
A - devoto - B -sagrado C - ateu D - sacerdote

Assim como o pacifista se opde a guerra, o ateu se opde a religido. Resposta: 1C

3T ¢sta para habilidoso, assim como vagaroso estd para .......................
| - desajeitado 2 - mancta 3 - cego 4 - gentil
A - Iépido B - estapido C - feio D - canhoto

Uma pessoa desajeitada ndo é habilidosa, assim como uma vagarosa nao é lépida.

Resposta: 1A

38-...ireee €514 para porta, assim como cadeado estd para ...oo..ooeeeeeeoe.
| - madeira 2 - bandcira 3 - fechadura 4 - algema
A - balaustrada B - maleta C - bat D - pulscira

Assim como a fechadura fecha a porta, o cadeado fecha o bau. Resposta: 3C

30— estd para terra, assim como nd esta para ......c.ceceeveeu....
1 - desenho 2 - légua 3 - areia 4 - sitio
A - corda B - lagoa C - mar D - montanha

Assim como na terra encontramos areia, na corda encontramos nos. Resposta: 3A

40-.oeiieiiees esta para passaro, assim COMo aprisco esli para .....................
1 - chamar 2 - voo 3 - emigrar 4 - ninho
A - celeiro B - ovelha C - ferro D -roca

O pdéssaro se cria no ninho, enquanto a ovelha no aprisco. Resposta: 4B



- Y esta para médico, assim como secretdria ¢St para ..o e,
1 - hospital 2 - doutor 3 - enfermeira 4 - medicina
A - escritorio B - digitadora C - escrituririo - D - diretor

Assim como a enfermeira auxilia o médico, a secretaria auxilia o diretor. Resposta: 3D
42-..coiiicireainanen.., €8ld para Inglaterra, assim como lira estd para .....c.oeeeeeeeeneee.
| - Londres 2 - libra 3 -rei 4 - colomia

A - ltalia B - México C - bandolim D - dinheiro

Esta é uma questdo meio desatualizada. A moeda da Inglaterra era a libra, assim como
a da Itdlia era a lira. Resposta: 2A

43-.. .. ...cococeeinne.. €514 para cidade, assim como nacional esta para .........ccceevenn
1 - prefeito 2 - Belo Horizonte 3 - limites 4 - municipal
A - pais B - federal C - governo D - internacional

Municipal é adjetivo para cidade, assim como nacional para pais. 4A

44-....ooiireeen . €514 para prisdo, assim como Louvre estd pard ...

1 - guarda 2 - Bastilha 3 - crime 4 - tribunal
A - Franca B - musen C - amoroso D - artista

Assim como a Bastilha é uma conhecida prisdo francesa, o Louvre é um conhecido
museu francés. Resposta: 2B

A5 e esta para Italia, assim como Havana estd para ..........cccovvvvene.
| - Paris 2 - Veneza 3 -Roma 4 - Montevidéu
A - Porto Rico B - Cuba C - México D - Alagoas

Roma é a capital da Italia, assim como Havana, de Cuba. Resposta: 3B

46-.........ccec..... BS1A para Opera, assim como letra. esta para ....................
1 - baritono 2 - enredo 3 - Wagner 4 - compositor
A - canglio B - musica C - poema D - entoar

A 6pera é composta por um enredo, assim como a cangdo por uma letra. Resposta: 2A

47-..rirrerecerannnnnnn. €514 para desbotado, assim como rubor esta para .......c...o.cceeee.
1 -cor 2 - alegre 3 - ovelha 4 - combinar
A - anémico B - corado C - palido D - trufa

Algo desbotado ndo tem cor, assim como alguém palido ndo tem rubor. Resposta: 1C



48-.........cc.. €St4 para estatico, assim como dindmico esta pard ...,
I - radio 2 - politico 3 - inerte 4 - ar
A - locutor B - motor C - ativo D - televisio

Inerte e estatico sdo sindnimos, tanto quanto ativo e dindmico. Resposta: 3C

49-.....oeeierieeen.. €5t para lodos, assim como parte estd para .........ccoceeeenn.
| - cada 2 - direito 3 - nenhum 4 - cheio
A - todo B - separado C - papcl D - varios

Todos é a unido de cada um, assim como o todo é a unido das partes. Resposta: 1A

S0-.....oiviivnrnen.. esld para losango, assim como circulo estd para ..o,
1 - quadrado 2 - forma 3 - cubo 4 - ouro
A - trifingulo B - oval C - redondo [ - liso

Um quadrado estd para um losango como um circulo estd para um oval. Resposta: 1B

Terminados os testes de raciocinio desta bateria, vamos a mais um teste de raciocinio.



RAVEN



O Teste de Raven ou Teste das Matrizes Progressivas — Escala geral, € um teste de raciocinio légico. O
candidato devera identificar qual a op¢&o que preenche o espaco em branco da figura principal.

Indicagdo: Avaliagdo potencial intelectual, selecdo de pessoal e orientagdo vocacional/profissional

Objetivo: Avaliar a capacidade imediata para observar e pensar com clareza, aferir o desenvolvimento
intelectual, a capacidade de aprendizagem e a deficiéncia mental.

Tempo de aplicagdo: 45 minutos
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El. 7 E2: 6 E3: 8 E4: 2 ES5: 1 E6: 5 E7: 2 ES8: 4 E9: 1 E10: 6 | E11: 3 | E12: 5
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Teste R-1

(original e forma B)



TESTE R-1

O teste R-1 - Teste n&o verbal de inteligéncia, € um teste ndo verbal que avalia o fator geral de inteligéncia,
definido como um fator constante em todo o tipo de atividade intelectual. O Livro de exercicios do teste R-1 - Teste
nao verbal de inteligéncia, contém 40 itens com figuras incompletas que devem ser respondidos em tempo
determinado. A tarefa do candidato consiste em identificar qual das alternativas completa corretamente a figura.

Os contextos mais indicados para a utilizagdo do teste R-1 s&o: obtengéo, renovagdo ou mudanga de
categoria da Carteira Nacional de Habilitagao, clinico e organizacional.

Tempo limite de aplicagédo: 30 minutos.

Normas em Percentil por nivel de escolaridade

Percentil Fundamental Médic Superior

1 7 9 15
5 11 17 20
10 13 20 23
20 16 24 27
25 18 24 28
30 19 25 2
40 21 27 30
50 22 28 31
60 24 30 2
70 26 31 33
75 26 32 33
80 28 D 34
90 30 34 35
o5 D 35 36
99 35 35 38
N 343 778 386
Média 21,97 27,61 29,96

DP 6,37 5,67 4,75
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